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Actualidad, pokes, mapas, trucos, 
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REVISTA INDEPENDIENTE PARA USUARIOS DE ORDENADORES SÍN'CLAIR Y COMPATIBLES 

Canaria^ Ceuta y 
Mefilía: 
145 ptas. Sobre-
tasa aérea para 
Canarias: XI ptas. 
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7 
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M1CROPANORAMA 

TR IGOS 

EXCLUSIVA. Todos los secretos del +3 al descubierto. 

PIXEL A P1XEL. Club. 

N I E V O . Survivor. Auf Wiedersehen Monty. I Ball. Parábola. 

PROGRAMAS MICROHOBBY. Micro-Draw (I). 

TOKES & POKES 

II CONCURSO NACIONAL DE DISEÑO GRAFICO POR ORDENADOR 

JUSTICIEROS DEL SOFTW ARE. Double Take. 

APLICACIONES. Monitor de memoria para la RAM paginada (1). 

CONSULTORIO 

OCASION 

o s A T R A S A D O S 

Los 
programadores de 
Topo Soft vuelven 
al ataque; esta 
vez de ta mano 
de SURVIVOR, un 
alienígena que 
invade una nave 
comercial con la 
intención de 
reproducirse. 

N 
• m Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que 

para conseguir números atrasados de MICR0H08BY 
SEMANAL, no tienen más que escribirnos indicándonos en 
sus cartas el número deseado y la forma de pago elegida de 
entre las tres modalidades que explicamos a continuación. 
Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número 
solicitado ai precio de 150 ptas 

F O R M A S DE PAGO 
• Enviando talón bancario nominativo a Hobtoy Press. S. A., 
ai apartado de Correos 54062 de Madrid. 
• Mediante Giro Postal, indicando número y lecha del mismo. 
• Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE). 
haciendo constar su número y fecha de caducidad 
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EL 3ÜÍTVME DOMÉSTICO DE "MTJM TELECOM 
OjjTJEME 31PÜEMJ03 EN EUKOPA Y r ; r ; 

1.a gama de software para ordenadores domés-
ticos que ta «British Telecom» —equivalente a la 
Compañía Telefónica española— lan/a al merca-
do a través de las etiquetas Rainhjrd. Kirehird y 
Beyond. ha obtenido un éxito rotundo en toda 
Europa durante el pasado año. 

La prueba de ello es que 10 de sus títulos han 
acaparado 31 premios otorgados por diferentes re-
vistas y publicaciones de Gran Bretaña, Francia, 
Alemania y Estados Unidos, países en los que 
«British Telecom» distribuye sus productos. Es-
tos trofeos han sido otorgados mediante votacio-
nes efectuadas por usuarios y periodistas especia-
lizados. 

Ederyn Williams, director general de Telecom-
sot't (la firma dedicada a los temas de software 
de la compañía), ha manifestado que: «Había gen-
te que no confiaba en nuestro éxito en este mer-
cado tan competitivo, pero hemos demostrado que 
estamos en la cumbre del éxito..., y el año 1987 
será aún mucho mejor». 

A continuación os presentamos algunos de es-
tos premios obtenidos. 

( ¡ R A \ BRETAÑA 
Popular Compuiiní Progtama del A fio: Starelidct 
Weckly (Rainbird) 

Aventura del Año: The Pa»n 
(Rainbird) 

Ne»sfield A*ard\ Programa dtl Ario: Starglider 
(Rainbird) 
Mejores Gráficos: The Pawn 

Your Compuler 

Crash 

Computer & Video 
Carnes 

Aventura del Arto: The Pawn 
Juego más innovador del Arto: 
Starglider 
Mejor Juego: Starglider 
Mejor Juego de estrategia. Rebcl 
Star (Rrebird) 
Premio al Interés Artístico: 
Siarglider 

Mejor Aventura: The Pa»n 
Juego más Original: Sentinel 
(lirebird) 

FRANCIA 
Till D'or 

EST ADOS UNIDOS 
Computer Entenamet 
C.E.S. 

Computev Gaming 
World 
Columbia Daily 
Tribune 
La Prensa Critics 
Choice 

ALEMANIA 
Mappv Compuler 
64'I:R 

Mejores Gráficos: The Pawn 
Mejor Programa Musical: The Mu-
sic System 
Mejor Juego de Estrategia: Elite 
(lirebird) 

Programa del Arto: The Pavm 
Premio a la Innovación de Diserto: 
The Pawn 
Elite 
Music System 
Juego del Año: Elite 

Juego del Año: Elite 

Mejor Programa de Ajedrez: Colos-
sus Chess 

Aventura del Arto: The Pawn 
Aventura del Arto: The Pawn 

Desgraciadamente, por desacuerdos entre la 
« British Telecom» y algunas distribuidoras espa-
ñolas, en nuestro país no vamos a poder disfru-
tar (al menos por el momento), de algunos de es-
tos títulos tan interesantes. 

m i - P A j 
Tras el enorme éxuo obtenido con «The Great Escape» y cuando aún no hemos digerido por completo !as excelencias 

de «Arkanotd». Ocean ya nos nene preparado un nuevo lanzamiento super-estrella; «Tai-Pan» 
Este programa, cuyo argumento está basado en una novela de James Clavell, consiste en una complicada mezcla de 

arcade y videoaventura protagonizada por un pirata que surca !os mares de China, en pos de una inmensa fortuna 
Al principio de! juego, te encuentras sin blanca (no barco, no tripulación, no dinero) y comienzas en la ciudad de Can-

ion Desde aquí inicias tus pesquisas para encontrar a alguien que te ofrezca el capital suficiente para comprar un barco 
y ecuipo y contratar ai persona! necesario para comenzar lu aventura Antes de que transcurran seis meses deberás 
devolver el dinero o, de lo contrario, tu prestamista te perseguirá con la sana intención de incluir tu hermosa cabeza 
en su colección particular 

De esta forma, tendrás que administrar bien tu capital (compra de nave y provisiones) y sólo tú deberás elegir si deci-
des efectuar tus acciones por la vía legal o si deseas convertirte en un auténtico pirata Así, podrás elegir entre vanos 
tipos diferentes de acciones que van desde negociar con contrabandistas, participar en carreras, mantener combates 
con otros barcos, comerciar en los puertos, etc. Un juego realmente completo, vanado y divertido 

La versión definitiva para Spedrum aún no está finalizada, aunque muy pronto estará disponible en et mercado espa-
ñol . Por el momento, y a modo de preludio, os ofrecemos aigunas fotografías de pantallas extraídas déla versión de Com-
modore. Como sabréis, el Spectrum no permite tanta minuciosidad en el diseño, pero es de esperar que los programado-
res de Ocean hayan realizado una buena conversión y que la calidad gráfica de 'Tai-Pan» sea igualmente brillante 
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LAS! MISSION" 
l a Quima c r h a c i ó n d e ó p e r a 

La pasada semana tuvo lugar en la 
madrileña discoteca «Keeper* . la 
presentación a la prensa del último 
programa de Opera Soít: «The Last 
Mission». original acto ai que asistieron la 
práctica totalidad de ios representantes de 
la prensa especializada, así como algunos 
distribuidores y gente del medio en 
general. 

Allí tuvimos la oportunidad de conocer 
<1 fondo las características del nuevo juego 
de Opera —compañía española de 
software que recientemente ha saltado a 
la fama gracias a títulos como 
«Livingstone, supongo» y «Cosa 
Nostra» y que ahora vuelve a la 
palestra con la versión para Spectrum del 
programa «The Last Mission». arcade que 
recientemente ha sido editado para los 
ordenadores Amstrad. 

El argumento de este programa consiste 
en un arcade de ambientación cibernético-
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futurista en el que se nos ofrece la 
posibilidad de asumir el control de un 
arma-robot para conseguir escapar de la 
laberíntica y peligrosa nave espacial en la 
que nos encontramos atrapados. 

«The Last Mission» es un juego de 
adicción pura, en el que la habilidad y 
rapidez de reflejos son los principales 
protagonistas, lo cual se ve provocado 
por lo trepidante de la acción y la elevada 
cantidad de enemigos a los que vamos a 
tener que enfrentarnos en cada una de 
sus numerosas pantallas. 

Un excelente programa y una excelente 
presentación. Que cunda el ejemplo en 
ambos casos. 

Aigunos de los componentes de Ópera. 

' " v . ^ j I-0 de lonzomiento de 
«Star Trek» ho vuelto a ser 

retrasado debido al descubrimiento de 
copias piratas de uno versión incompleto 
del juego. Estos copias ¡lególes se pueden 

conseguir yo en cuolquier poís europeo, 
ounqge no se sobe con seguridad si 

proceden de Europo o de los EE. UU. 
los representantes de Beyond no se han 

prestado a hocer comentónos, pero se 
presume que el juego terminado y ocobodo 

no saldrá a la venta hasta que se 
investigue ta existencia de estos copias 

piratas. 
I Martertronic acaba de publkor 

«Stormbringer». lo parte final 
de lo trilogía «Mogk Kniglh». En ella, 

nuestro héroe - e í Cobollero Mágico- , 
tiene un terrible problema, pues se ve 

obligado o enfrentarse ol mayor enemigo 
que jomós hoya encontrado: ¡él mismo! 

Este ambiente esquizofrénico ha sido 
producido por uno sospechosa máquina del 
tiempo, lo cual ha dividido a Mogic Knight 

en dos personas: Mogic Knight y «Ott-white 
Knight» (Cebollero Oscuro}, quien también 

es conocido por «Stormbñnger» (Traedor de 
tempestades), debido o su costumbre de 

atacar o sus enemigos con rayos y truenos. 
El juego 'presenta 56 escenarios (64 en un 

Spectrum 128 K), un gron número de 
objetos que monipulor y otros personóles 

que te ayudan o que te impiden tu 
progreso. Hoy un considerable número de 

problemos que resolver, con auténtico estilo 
de aventura, pero sin problemas de tecleo 

de complicados órdenes a través del 
tedodo. 

El juego funciono en su totalidad con el 
monejo de un joystidt (o teclado) y la 

moyorio de los instrucciones pueden ser 
efectuados presionando cuatro veces el 

joysticlt. 
El autor de juego es David Jones, quien 

okonzó la foma con sus juegos anteriores 
«Speübound» y «Knight-Tyme». 

'• . . " ; «Hydrofool» es el último 
lanzamiento de Faster Thon 

Light |FTL), un juego con el que se 
continúa lo reputación que oleonzoron sus 

precursores con <Ad Astro» y «Shodwoy 
Rider». 

«Hydrofool» prosigue los aventuras de 
Sweevo, lo extraño criatura robótica que 

salió o la superficie en «Sweevo's World», 
aquel juego que obtuvo una gron acogido 

ante lo critico, pera que nurco llegó o 
venderse excesivamente bien. 

Sweevo, encerrado en un troje de buzo, 
ahora se encuentro sumergido en un 
descomunal acuario que necesito ser 

limpiado y, por lo tanto, previamente 
desaguado. Y ¿cómo se vacio un ocuorio si 

no es quitando el topón? En el juego, hoy 
cuatro topones, pero sus localizaciones, 

cómo quitarlos y en qué orden, son algunos 
de los problemas que Sweevo va o tener 

que resolver por los 200 pantallas del 
juego. 

ALAN HEAP 



NVS VO SCANNBR 
M I C ! O r ? m : 
La empresa Distribuidora de Sistemas Electrónicos 

(DSE). ha llegado a un acuerdo con la firma Microtek 
Inc. para la distribución de su linea de scanners ópticos. 
A nivel de definición general, se puede decir que un 
scanner es un aparato de análisis que puede ser usado 
para convertir textos, fotografías o cualquier otro tipo d e 
documento escrito, en un código binario susceptible de 
ser procesado por un ordenador. 
El MS-3000A, uno de los modelos disponibles—, es un 
scanner de elevada resolución (300 DPI) en el cual están 
previstas dos formas básicas de lectura: el modo Lme 
Art, para documentos impresos exclusivamente en 
blanco y negro, y el modo Semitono para documentos 
que contengan algún tipo de sombreado. 
También es posible, sin embargo, una lectura en modo 
mixto gracias a! extenso rango d e controles que 
incorpora su hardware y firmware, tales como brillo, 
contraste, variación de escala y su alta resolución. 
Sus posibilidades se ven incrementadas por la utilización 
de un potente detector de errores, así como por su 
función de autodiagnóstico. La comprensión de datos y el 
DMA (acceso directo a memoria), reducen 
sustancialmente el tiempo de lectura, dando mayor 
agilidad a su trabajo. 
Especificaciones: 
Resolución: 300 puntos/ pulgada 
Modo de operación: line-art, semitono, mixto 
Control de contraste: ajustable (14 pasos). 
Control de brillo: ajustable (14 pasos). 
Escalas: ajustable (16 pasos) 
Tiempo de lectura: 9,9 seg 
Método de impresión de datos: CCITT 
Interface: Paralelo Centronics, serie HS232C/RS422. 
Sensor de imagen: por array de células fotosensibles. 
Este scanner. mediante la utilización del software 
adecuado, puede ser utilizado con un Spectrum, y se 
acompaña del programa «Eyestar» para tratamiento y 
mezcla de textos e imágenes. Como opción, pueden 
utilizarse los programas OCR para reconocimiento de 
caracteres u otros para conversión de dibujos en 
ficheros tratables por un AUTOCAD. 
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ARKANOID. O c e o n 

ARMY MOVES. Dinamic 

LEADER BOARD. Imag ine 

SHORT CIRCUIT. O c e o n 

FIST II. M e l b o u r n e House 

SUPER SOCCER. Imag ine 

GAUNTLET. U S G o l d 

TERRA KRESTA. Imag ine 

DRAGON'S 
LAIR II. Sof tware Proyects 

COBRA. O c e a n 

WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imag ine 

BAZOOKA BILL. U. S G o l d 

BREAKTHRU. U S G o l d 

INFILTRATOR. U S G o l d 

DEEP STRIKE. Durel l 

SHADOW 
SKIMMER. The Edge 

ACE OF ACES. U S G o l d 

GREAT ESCAPE. O c e a n 

GOONIES. Dato Sof 

URIDIUM. Hewson 

ct o 
o 
O 
s 
o 

X OT £ 

Esta i n f o r m a c i ó n h a s i d o e l a b o r a -
d a c o n la c o l a b o r a c i ó n d e los c e n -
t r o s d e M i c r o i n f o r m á t i c a d e El C o r -
te I ng l és . 
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LLENANDO 
PANTALLA 

Llenar !a pantalla puede ser 
muy útil en algunos programas 
para realizar entramados; con 
la rutina que nos envía 
Francisco Javier Gil Gordo, de 
Madrid, donde aparecen unas 
franjas encima de lo que esté 
pintado en la pantalla 

Para cambiar el tamaño de la 
circunferencia basta cambiar 
en la línea 10 los números 
45,44 por otros entre 00,00 y 
88.87 

El grosor puede alterarse si 
variamos en la línea 50 el 
número 55 por otro entre 
1 y 255. 

10 FOR X*0 TO 15: CIRCLE INK 4 
; 1 3 7 , 4 5 , 4 4 

29 RERD n POKE 6 S 0 0 0 * X , n 
30 NEXT x 
40 CATfi 3 3 , 2 5 5 . 6 3 , 1 . 1 . 2 4 , 2 2 
50 DRTR 55 
60 DRTR 3 5 , 1 1 . 1 2 0 . 1 7 7 . 2 0 0 . 1 1 4 , 

2 4 . 2 4 8 
70 RRNDOMIZE U5R 65000 

TORMENTA 
POR 
ORDENADOR 

Tomás Morales, de 
Barcelona, ha creado una 
rutina en Código Máquina que 
después de almacenarse en la 
memoria realiza un efecto que 
puede dejar de piedra al más 
pintado tecleador de trucos, ya 
que el susto puede ser mortal. 

La rutina efectúa un volcado 
continuo de datos en pantalla 
o, lo que es Jo mismo, una 
incesante tormenta de rayas y 
cuadros. 

10 BORDER 7: PRPER 7: INK 0 
LERR 

20 L E I O I R O 0 0 0 O 
30 FOR RBDIR TO DXR+31 
40 RERD 8 POKE R , B NEXT fl 
59 RRNDOMIZE U5R OIR 
60 INK INT CRN0»4) 
80 GO TO 50 

100 DRTR 5 8 , 7 2 , 9 2 , 3 1 , 3 1 , 3 1 , 9 5 , 2 
3 , 2 5 5 , 2 1 3 , 2 9 5 , 1 0 7 , 1 3 , 2 0 5 , 8 4 , 3 1 , 2 
1 9 , 1 2 3 , 2 7 , 2 9 9 , 3 3 , 0 ,84., 8 6 , 3 5 , 1 2 0 , 
2 3 0 , 5 6 , 1 7 9 , 2 1 1 , 2 5 4 , 1 6 , 2 4 7 

119 ORTR ¿ 2 , 2 5 5 , 1 7 4 , 1 1 9 , 1 2 4 , 2 5 4 
. 9 1 , 5 6 , 2 3 7 , 2 1 , 2 1 , 1 2 2 , 2 5 4 , 2 5 5 , 3 2 , 
2 1 8 , 2 9 5 , 1 9 7 , 1 3 , 2 9 1 

n u c o s 

TRES 
TRUCOS 

Fernando Ángel Cerrato 
López, de Sevilla, nos envía 
tres programas gráficos muy 
cortos con distintos resultados. 

El programa Calidoscopio 
utiliza el comando DRAW para 
realizar un bonito dibujo en 
pantalla, y después a través de 
un pequeño bucle efectúa un 
cambio de atributos sobre la 
figura aleatoriamente. Lástima 
que la rutina sea un poco lenta, 
ya que con un poco de 
velocidad sería de un efecto 
similar a un calidoscopio. 

El Listado Huracán realiza un 
dibujo huracanado. 

Finalmente, el último listado 
realiza un efecto de pantalla 
que puede servirnos para 
presentar algún juego. 

LISTADO CALEIDOSCOPIO 
19 RRNOOHIZE : BORDER 9 PRPER 

9: INK 7. OVER 1 
20 LET d * 1 5 : DIH * ( < l , 3 ) 
39 LET u1=84 LET X l » 1 2 3 : PR IN 

T RT 1 9 , 1 2 ; " p e n s a n d o " 
49 FOR b » l TO a _ _ 
6 0 LET x = 2 1 3 - I N T (RN0*426> LE 

T U = 1 7 S - I N T (RNDt359> 
70 IF x 1 *x >213 OR y 1+Y >168 OR 

X 1 + x < 3 8 OR U l * v < > 9 TMEN CO TO 69 
89 LET c = é * R N O * < 1 - 2 * <y1>84 RND 

X >9 OR <Jl<84 RND X >9) 1 : LET C*C 
• 2 < 12+RBS X >50 OR R6S V > 5 9 ) 

90 LET X l ' X l t X ; LET y l » y l * y . L 
ET í < b , 1) =x : LET a ( b , 2 ) a y : LET * 
( b , 3 ) « C 

100 NEXT b 
129 CLS : FOR a « - l TO 1 5TEP 2 
FOR C• — 1 TO 1 5TEP 2 
1 3 » PLOT 1 2 3 , 8 4 
140 FOR b - 1 TO d 
159 ORRU a t a « b , 1 ) , c * a ( b , a i , a * e • 

a C b , 3 ) 
160 NEXT b 
170 NEXT C: NEXT a 
199 LET p=>0 LET C>22895 : FOR a 

>9 TO 352 STEP 3 2 : FOR b « 0 TO 13 
299 LET a t • I N T ( 8 * P N D ) 
219 LET * t - a t + 5 * l a t < 2 Í + 6 4 
229 POKE C • b + a . • t : POKE C + b - a , a 

t : POKE c - b + a , a t : POKE C - b - a . a í 
239 NEXT b NEXT a 
249 GO TO 199 

LISTADO HURACÁN 
5 LET X » . 5 6 LET V - . S 19 LET P - 2 . 9 5 11 FOR z * l TO 3 13 BOROeR 9: PRPER 9 : INK 7 15 PLOT 1 2 8 , 6 29 FOR • « 9 TO 69*PX S T e P P I^P 39 ORRU xtaaSXN a , l + v * » « C O S a « s i n a 49 NEXT a 59 NEXT Z 8 9 PUN 

LISTADO EFECTO 
1 OUER 1 _ 19 FOR n»9 TO 255 29 PLOT n,RND«199 

3 Í IF R RNOÍn®239 TMEN GO TO 19 
4 9 NEXT n 

TURTLES 
SPIRALS 

Este es el nombre que ha 
dado nuestro amigo íñigo 
Zabalza Lotina. de Bilbao, a su 
mini programa gráfico. 

El programa en cuestión 
utiliza el DRAW para 
confeccionar unos gráficos 
similares a los que realizan los 
programas de Logo. Una 
muestra de ellos es la serie de 
gráficos que os ofrecemos a 
continuación. 

10 FOR h * 9 TO 3: FOR TO 3 
29 PLOT 1 2 8 . 8 8 
39 FOR n=0 TO 2 5 0 * 9 ' 3 STEP g 
40 DRRUI INK RNDt l + I : n * 5 I N n , n / 

1. 4545+COS n , h 
50 NEXT n 
80 FOR « 3 0 TO 259 . NEXT • CLS 

79 NEXT O NEXT h 

\ \ /I / \ \ . . / /} 

W 7/ n i \ 
- ' /11 \ \ v 

v 
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EXCLUSIVA 

Un Sinclair con unidad de disco incluida 

TODOS LOS SECRETOS 
DEL SPECTRUM+3 
D o m i n g o G ó m e z y Primit ivo d e Franc isco 

El aspecto 
exterior es bastante 

similar al Plus II, sin 
embargo, et cassette ha sido 

sustituido por una unidad de disco. 

Cuando Amstrad se hizo cargo de los 
derechos de comercial ización de la marca 
Sinclair, comenzó a circular el rumor de 
que pronto lanzarían al mercado una 
nueva máquina con un disco incorporado, 
o quizás con un cassette, o pudiera ser 
que ambos modelos a la vez. Pronto la 
incógnita se vió despejada, aunque no así 
los pormenores del prototipo, ya que 
estos datos sólo fueron faci l i tados días 
antes de su comercial ización. Se trataba 
del Spectrum + 2, cuyas característ icas 
técnicas y peculiaridades son ya 
sobradamente conocidas. 
Inmediatamente, Amstrad pone manos a 
la obra en el desarrollo de una nueva 
máquina que representa un enorme 
avance respecto a modelos anteriores: un 
Spectrum con unidad de disco. Como 
siempre, el secreto es celosamente 
guardado tanto por Amstrad como por sus 
distr ibuidores, que en todo momento han 
negado la existencia de este proyecto con 
idea de no obstaculizar la venta del 
Spectrum + 2. 
La estrategia comercial es bastante clara. 
No se puede ni siquiera hablar de un 
nuevo modelo de ordenador sin haber 
agotado las posibi l idades comerciales del 
anterior. De hecho, Indescomp, 

distr ibuidor de los productos Amstrad en 
España, t iene un compromiso de venta 
con dicha compañía de entre 50.000 y 
60.000 ordenadores Spectrum + 2 antes de 
poner a la venta el + 3, lo que se calcula 
sucederá a f inales del verano, 
probablemente coincidiendo con el 
Sonimag, y en Inglaterra con la Personal 
Computer Show de septiembre. 
Además, y como el propio presidente de 
Indescomp, José Luis Domínguez, anunció 
durante una reciente reunión mantenida 
en el máximo secreto con sus 
distribuidores, la aparición del + 3 en el 
mercado irá acompañada de una 
sustanciosa rebaja en el precio del + 2, y 
es bastante probable que el nuevo 
ordenador salga a la venta a un precio de 
39.900 pesetas, es decir, práct icamente lo 
que ahora vale el + 2. 
Fieles a esta polít ica de austeridad 
informativa propugnada por Amstrad, su 
distribuidor en España no ha creído 
conveniente que el usuario de 
ordenadores pudiera tener a su alcance 
una información exhaustiva de la nueva 
máquina, y es precisamente ésta la única 
razón que se nos ocurre puede haber 
movido a Indescomp a negarse a 
faci l i tarnos un Spec t rum+ 3 para 

Apenas transcurridos 
unos días desde que la 

maquinaria comercial de 
Amstrad Consumer 

Electronics pusiera en 
marcha sus bien 

engrasados enqranaies 
para el lanzamiento del 

Spectrum + 2, con cassette 
incluido, una idea 

tentadora destelló en la 
mente de sus creadores: 

¿y por qué no con disco? 
Añora, meses más tarde, 

esta idea se ha visto 
materializada en lo que, 
hoy por hoy, es el último 

ingenio de la saga 
Sinclair. 
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analizarlo, cuando, desde hace casi un 
mes, todas las casas de software 
españolas lo tienen para su estudio. Por 
cierto que todas, sin excepción, se han 
visto obligadas a firmar una especie de 
contrato por el que se comprometen a no 
facilitar ningún tipo de información sobre 
la misma a nadie, y mucho menos a la 
prensa. 
Afortunadamente, nuestra red de 
«espionaje» en Inglaterra se ha movido 
con bastante di l igencia y eficacia, 
posibi l i tando el que podamos hacer llegar 
a nuestros lectores toda la información 
que pueda interesarle sin la intervención 
de ningún intermediario. 

De momento, y para abrir boca (ya que 
para el próximo número tenemos 
proyectado un análisis a fondo), 
resumiremos las características técnicas, 
asi como los aspectos más destacables 
del nuevo modelo. 

CARACTERÍSTICAS 
TECNICAS 
Se trata de una máquina concebida, como 
sus predecesores, alrededor del 
microprocesador Z80A, funcionando a una 
velocidad reloj de 3.5469 MHz. 
El aspecto exterior, así como su teclado, 
són prácticamente idénticos al del 
Spectrum + 2, aunque ligeramente más 
oscuro. 
Las principales innovaciones introducidas 
son: por una parte, la inclusión de una 
unidad de disco de 3" (unidad A:) donde 
antes se hallaba ubicado el cassette, y la 
incorporación de un interface Centronics 
que posibil i tará el uso de impresoras 
profesionales sin necesidad de periféricos 
extras. Está prevista la conexión exterior 
opcional de una segunda unidad de disco 
(B:), al mismo t iempo que toda la RAM 
paginada se encuentra, en principio, 
estructurada como un tercer 
disco «virtual» (M:), tal 
y como 

El nuevo Spectrum + 3 utiliza discos de 3" 
con una capacidad de 173K por cada cara. 

ocurría en la serie PCW de Amstrad. Los 
tres discos son perfectamente util izables 
desde Basic. 
El sistema operativo poco tiene que ver 
con el de sus predecesores. Ha sido 
desarrollado por el mismo equipo que 
proyectó el de la serie CPC de Amstrad y, 
de momento, se ha dupl icado en volumen, 
ocupando 64 K de memoria en lugar de 
los 32 K del + 2 o los escuálidos 16 K del 
Spectrum + . 
La compat ib i l idad con el software 
anteriormente desarrollado se ha 
asegurado, aunque sólo en modo 48 K. 
El Basic en modo + 3 es práct icamente 
idént ico al de los Spectrum 128 
precedentes, es decir, el m ismo de 
siempre, con la adición del 
comando PLAY 
para 

manejar los tres canales de sonido. 
También permite renumerar el Basic, 
modo calculadora, edición en pantalla, 
entrada de comandos letra a letra, etc. 
Un detalle muy de agradecer es que no 
existe sintaxis especif ica para manejar el 
disco, es decir, con LOAD "EJEMPLO" 
podemos cargar un fichero desde disco. 
¿Curioso, no? Todo depende de la unidad 
asignada por defecto, que puede ser 
cualquiera de los discos o bien el 
cassette. 

LA M E M O R I A 
La memoria está estructurada en ocho 
páginas de 16 K de RAM (128 K de RAM) 
y cuatro páginas de 16 K de ROM (64 K 
en total). 
La ROM ha sido aumentada hasta 64 K. 
dividiéndola en cuatro bancos paginables 
(siempre de uno en uno) de 16 K. y 
asignados como se indica a continuación: 

LA ROM DEL SPECTRUM+ 3 
ROM 0 editor de Basic. 
ROM 1 analizador sintáctico. 
ROM 2 DOS: Sistema Operativo de 
Disco. 
ROM 3 contiene el Basic. Es idéntica a la 
ROM de cualquier Spectrum 48 K. 

Cuando se selecciona el modo 48 K, la 
ROM 3 queda permanentemente paginada, 
por lo que el ordenador queda convertido 
en un Spectrum normal, con total 
compat ib i l idad con el software anterior, 
pero sin posibi l idad de acceder al disco, 
RAM paginada, etc. 

El hardware ha sido 
modificado casi en su 

totalidad. Lo más 
destacable es una nueva 

ULA con 100 patillas y un 
controlador de disco. 
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Las variables del sistema también han 
sido adaptadas convenientemente a los 
requerimientos del nuevo sistema 
operativo. 
LA UNIDAD DE DISCO 
Los discos son de 3". idénticos a los 
utilizados por Amstrad. y con una 
capacidad de 173 K por cada cara. El 
Disco-RAM (M:) tiene un total de 58 K de 
memoria libres. 
El sistema operativo de disco ( + 3DOS) 
está contenido en una de las páginas de 
16 K de ROM. concretamente en la ROM 2. 
El formato del disco es CP/M, por lo que 
las operaciones de lectura y escritura son 
totalmente compatibles con los Amstrad 
CPC 664, CPC 6128, PCW 8256, etc. Esto 
tiene la gran ventaja de poder leer los 
textos escritos con dichos ordenadores, 
utilizar los datos grabados desde hojas de 

En la parte trasera 
del aparato se aprecian 

los conectares para ta fuente de alimentación, 
impresora y segunda unidad de disco. 

cálculo, bases de datos, etc. 
Para compatibilizar con el formato CP/M, 
el nombre de los ficheros en el disco es 
de ocho caracteres, más tres para un 
identificador del tipo fichero. 
Aunque los sectores en que se formatea 
el disco son de 512 bytes cada uno, no 
está permitido grabar ningún tipo de 
información ocupando menos de 1 K. Por 
otra parte, también está limitado el 
número de ficheros que permite un disco, 
ya que el directorio está preparado para 
admitir hasta un máximo de 64 nombres 
de programa distintos. Esto no representa 
ningún problema, ya que a no ser que 
grabemos programas de sólo 1 K, el disco 
se agota antes de tener grabados 64 
ficheros distintos. 
También está previsto el que se puedan 
grabar en disco ficheros con 
autoejecución. 

I N T E R F A C E C E N T R O N I C S 
El interface Centronics para 
comunicaciones admite la conexión con 
cualquier impresora estándar y está 
preparado para realizar, desde Basic, 
COPV normal, doble (con interpretación de 
colores por la respectiva gama de grises), 
invertido y con los comandos COPY, 
COPY EXP y COPY INVERSE. Nada 
impide combinar el COPY DOBLE con el 
INVERTIDO mediante COPY EXP 
INVERSE. 
Afortunadamente el Interface Centronics 
ha sido añadido sin eliminar la RS232. 
El manual, por primera vez, es bastante 
completo en cuanto a información técnica 
se refiere conteniendo incluso la 
descripción detallada de todas las 
subrutinas de la ROM que tienen relación 
con el manejo del disco, el + 3DOS. 
Pero hay muchos más detalles de interés 
que abordaremos próximamente, ya que 
en nuestra natural impaciencia por sacar 
a la luz esta información de rabiosa 
actualidad, no hemos tenido tiempo 
material de analizar más profundamente a 
este nuevo integrante de la familia 
Spectrum. Sólo nos resta darle la 
bienvenida y augurarle un próspero futuro, 
ya que la unidad de disco abre para él 
horizontes hasta ahora insospechados, y 
si no, al tiempo. 

C A N A S T A 
D E T R E S P U N T O S 

Gigantes te pone a tiro tu mejor canasta, 
pora que anotes los tres tantos más 

importantes de esta temporada. 

1. La más completa información, 
2. con la máxima actualidad, 
3. y al mejor precio. 

... y de rebote, puedes 
conseguir uno camiseta de 

basket profesional diseñada 
especialmente para nuestros 

lectores. 



PIXEL A PIXEL 
Este continúa s iendo el r incón r e s e r v a d o p a r a mostra-
ros semanolmente los t r a b a j o s q u e q u e d a r o n clasif ica-
dos entre los 100 p r i m e r o s puestos de nuestro 1 .*r Con-
curso de «Diseño g r á f i c o por o r d e n a d o r » . 

Feo. Javier García Erviti, (Pamplona). N.° 46. Puntos 30 

M B K Q I Q B t t S 

Luis Bajo Jiménez, 
( P a l m a d e 
M a l l o r c a ) . N . ° 47 . 

fflflfflff Pun ios : 3 0 

Antonio García 
Palma, ( M a d r i d ) . 
N . ° 57 . Puntos : 28 . 

T o d o s l o s l e c t o r e s t i e n e n d e r e c h o a 
p a r t i c i p a r e n n u e s t r o C l u b . P a r a e l l o s ó -
l o t i e n e n q u e h a c e r n o s l l e g a r a l g u n a c o -
l a b o r a c i ó n p a r a l a s s e c c i o n e s d e T r u c o s , 
T o k e s & i ' o k e s . P r o g r a m a s M I C R O -
H O B B Y , e t c . . . . y q u e é s t a , p o r s u o r i g i -
n a l i d a d , c a l i d a d u o t r o t i p o d e c o n s i d e -
r a c i o n e s , r e s u l t e p u b l i c a d a . 
• S i t u c o l a b o r a c i ó n h a -- ido y a p u b l i c a -
d a e n M I C R O H O B B Y , t e n d r á s e n t u p o 
d e r u n a o v a r í a s t a r j e t as d e i C l u b c o n su 
n u m e r a c i ó n c o r r e s p o n d i e n t e . 

L e e a t e n t a m e n t e las s i g u i e n t e s i n s t r u c -
c i o n e s ( e x t r a c t o d e las bases a p a r e c i d a s e n 
e l n ú m e r o I l ó ) y c o m p r u e b a si a l g u n a d e 
t u s t a r j e t a s h a r e s u l t a d o p r e m i a t f a 
• C o l o c a e n los c i n c o r e c u a d r o s b l a n c o s 
s u p e r i o r e s e l n ú m e r o c o r r e s p o n d i e n t e a l 
p r i m e r p r e m i o d e la l . o l e r í a N a c i o n a l ce le -
b r a d o e l d ía : 

• T r a s l a d a los n ú m e r o s s i g u i e n d o e l o r 
d e n i n d i c a d o p o r las f l e c h a s a los e s p a c i o s 
i n f e r i o r e s 
• S i la c o m b i n a c i ó n r e s u l t a n t e c o i n c i d e 

c o n e l n ú m e r o d e t u t a r j e t a . . , e n h o r a b u e -
na ! , f i a s r e s u l t a d o p r e m i a d o c o n u n L O T f ' . 
D E P R O G R A M A S v a l o r a d o e n f> 0 0 0 pe-
se tas . 

E l p r e m i o d e b e r á ser r e c l a m a d o p o r e l 
a g r a c i a d o m e d i a n t e l l a m a d a t e l e f ó n i c a an -
tes d e la s i g u i e n t e f e c h a : 

10 de Junio de 1987 
E n c a s o d e q u e e l p r e m i o n o sea rec la -

m a d o a n t e s d e l d ía i n d i c a d o , e l p o s e e d o r 
d e la t a r j e t a p e r d e r á l o d o d e r e c h o sob re é l . 
a u n q u e e s t o n o i m p i d e q u e p u e d a resu ! 
tar n u e v a m e n t e p r e m i a d o c o n e l m i s m o n ú -
m e r o e n s e m a n a s pos te r i o res . L o s p r e m i o s 
n o a d j u d i c a d o s se a c u m u l a r á n p a r a la si 
g u í e n t e s e m a n a , c o n s t i t u y e n d o u n - b o t e -

F.l l o t e d e p r o g r a m a s se rá s e l e c c i o n a d o 
p o r e l p r o p i o a f o r t u n a d o d e e n t r e l os q u e 
e s t é n d i s p o n i b l e s e n e l m e r c a d o e n las fe-
c h a s e n q u e se p r o d u z c a e l p r e m i o 
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DEL ALIEN 
«Survivor» es el segundo título con el que la compañía de software 
española Topo aparece en el mercado. Su primer lanzamiento, 
«Spirits», está obteniendo una muy buena aceptación entre los 
usuarios, y, por el alto nivel de calidad de este nuevo programa, 
todo hace suponer que van a volver a alcanzar, cuanto menos, 
idénticas cotas de popularidad. 

SURVIVOR 

Arcade 

Topo 

Muchos y de muy diver-
sa naturaleza y condición 
son los personajes que han 
venido protagonizando los 
juegos para ordenador du-
rante los últimos años: des-
de dragones a guerrilleros, 
pasando por pilotos, prínci-
pes, robots, futbolistas o 
fontaneros. Todos ellos, sin 
embargo, intentan alcanzar 
con sus acciones los más al-
tos ideales del bien y la jus-
ticia: rescatar damiselas en 
peligro, salvar la existencia 
de un planeta, batir las más 
elevadas cotas deportivas o 
reestablecer la paz en las 
calles. Héroes todos ellos. 

Por esta razón, no deja de 
resultar sorprendente el 
hecho de que «Survivor» 
esté protagonizado por un 
alten, entre cuyas principa-
les aficiones se encuentra 
la de comer niños crudos. 

Con este juego, Topo se 
sale de la línea tradicional 
de los argumentos conven-
cionales y nos propone con-
venirnos en un ser vil y 
despiadado que lucha con 
todas sus fuerzas para con-
seguir perpetuar su espe-
cie en el Cosmos. 

Para ser más explícitos, 
diremos que el programa 
se desarrolla en una inmen-
sa nave que viaja lentamen-
te a través del espacio y en 
la cual se encuentran los úl-
timos vestigios de las úni-

cas razas supervivientes 
del Universo. 

Lamentablemente, el ser 
representante de una de 

las especies que habitan en 
esta nave, no está dispues-
to a cohabitar amigablemen-
te con ninguna otra raza. 

Por esta razón, y movido 
por tan deleznables y ambi-
ciosos planes, este alieníge 
na de aspecto desagrada 
ble y monstruoso (es decir 
tú), deberá recorrer las nu-
merosas zonas de la nave 
con la intención de recoger 
las vainas en las que se en-
cuentran los bebés de su 
raza y llevarlos hasta sus 
respectivas incubadoras. 

Como es de suponer, el 
resto de la población flotan-
te no está dispuesta a per 
mitir bajo ningún concepto 
que este bicho tan repelen-
te sea el único poblador del 
Universo, por lo que pon 
drán todos los medios a su 
alcance para acabar con tal 
amenaza lo antes posible. 

Sin embargo, este alien 
es bastante duro de pelar 
y. además de una gran as 
tucia, habilidad y fuerza fí-
sica, su condición de ser in-
mundo le permite arrojar 
por la boca un líquido re-
calcitrante capaz de derre-
tir en unos segundos la más 
resistente d e las aleacio-
nes. El combate está, por 
tanto, equilibrado en fuer 
zas. pues, si bien este mons 
truo posee unas excelentes 
aptitudes para la destruc-
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ción, el número de enemi-
gos a ios que va a lener que 
enfrentarse es más que con-
siderable. 

De esta forma, si lus más 
bajos instintos te impulsan a 
decidirte a ayudar a este 
«Survivor», deberás estar 
presto de reflejos y preci 
so en tus acciones para evi-
tar el contacto con los otros 
habitantes de la nave. Con 
tan sólo tocarte, éslos irán 
restando tus energías y te 
llevarán indefectiblemente 
a la muerte. Por fortuna, 
por algunas de las salas pu 
luían pequeños hombrea 
líos cuyas suculentas y tier 
ñas carnes te permitirán re-
cuperar fuerzas en los mo-
mentos de mayor apuro. 

Otro de los condicionantes 
que están a tu favor es la 
gran cantidad de conduc-
tos de aire y e levadores 
que se encuentran en la na-
ve, los cuales te servirán 
como excelentes medios 
de transporte y te supon-
drán una inmejorable ayu-
da a la hora de explorar los 
diferentes escenarios con 
el fin de recoger las anhe-
ladas bamas. 

Esto es a grandes rasgos, 
la base del argumento de 
«Survivor» Como veis, cuan-
to monos, es original, ca-
racieríslica ésta a la que se 
le pueden añadir otras tales 
como divertido, morboso, 
variado, sorprendente... Sin 
embargo, uno de los aspec-
tos más llamativos del pro-
grama se encuentra preci 
sámente en el referido a los 
gráficos y diseños de las 
pantallas. 

Y la verdad es que son 
muy buenos. «Survivor», tan 
to por su enorme variedad 
de formas como por la bn 
llantez d e su colorido, es 
una excelente demostra 
ción de que la imaginación 
es una virtud de la que no 
deben estar exentos los 
programadores Si miráis 
detenidamente las panta-
llas que acompañan a este 
comentario, comprobaréis 
que no exageramos si deci 
mos que cada pantalla es 
tá. literalmente, «plagada» 
de innumerables detalles 
gráficos que hacen que el 
juego resulte sumamente 
vistoso y atractivo. 

Pero de entre todos estos 
detalles, hay uno que llama 
particularmente la atención 
y es el que se refiere al tri-
ple scroll del cual están do-
tados los exteriores de la 
nave, con los cuales se con 
sigue un excelente efecto 
de profundidad 

Un gran programa, quizá 
algo barroco y recargado, 
pero dotado de una gran 
calidad a todos los niveles. 

-
• • * m a I. H,M s WUL'U 
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Un nuevo programa de 
reboles nos liega directa-
mente desde Gran Bretaña. 
En esta ocasión, el argu-
mento nos convierte en un 
androide-muelle que se en 
cuentra perdido en un mun 
do hostil y nos plantea el 
objetivo d e movernos por 
unos complejos y peligro-
sos laberintos con la única 
intención de encontrar el 
camino de vuelta a casa. 

Estos laberintos consisten 
en unas estructuras forma-
das por cajones apilados en 

diferentes disposiciones y 
nuestra mayor dificultad es 
encontrar el camino ade-
cuado para llegar a la sali-
da de dicha estructura que 
nos permita acceder a la si-
guiente. De esta forma, si 
conseguimos atravesar los 
34 laberintos de los que 
consta el juego, finalizare 
mos con éxito la misión 

Pero como el enemigo es 
un personaje imprescindi-

ble en todo arcade que se 
precie, en «Parábola» va-
mos a encontrarnos con un 
buen número de ellos que 
intentarán obstacul izar 
nuestro camino y que nos 
obligarán a ser cautos y 
precisos en nuestros moví 
mientos. 

Un programa poco origi-
nal, pero entretenido (a! 
menos durante las prime-
ras parí idas) que se hace 

acompañar de unos gráfi-
cos aceptables y de un 
buen movimiento Algo so-
so, pero puede pasar. 

I, BALL 

Arcade 

Silver Firebird 

El temible Terry Ball ha 
capturado a cuatro de tus 
colegas esféricos: Lover 
Ball. Eddy Ball, Glow Ball y 
No Ball. Armado tan sólo 
con una pistola d e goma, 
deberás entrar en los domi-
nios de Terry y atravesar 
sus 16 zonas diferentes. 

Al final de cada zona en-
contrarás nuevas armas 
que irán mejorando paula-
tinamente tu potencial d e 
ataque, por lo que el sor-
tear sus múltiples obstácu-
los y acabar con los nume-
rosos enemigos que sal-
drán a tu paso, te irá resul-
tando cada vez más senci-
llo y adictivo a la vez. 

Así, con la ayuda de lá-
sers, misiles, discos ener-

géticos, sprays de balas y 
turbo motores, te irás intro-
duciendo en un arcade ca-
da vez más emocionante y 
divertido, en el que tu úni-
ca preocupación será so-
brevivir el mayor tiempo 
posible y eliminar a todo lo 
que se interponga en tu ca-
mino; en una palabra: ac-
ción pura, 

«I, ball», además, está do-
tado de unos gráficos bas-
tante buenos y de un movi-
miento rápido y preciso, 
por lo que la realización 
contribuye también en bue-
na medida a que el juego 
resulte más entretenido. 

Un arcade ameno que se 
acompaña de unos curiosos 
efectos sonoros que hacen 
que el juego resulte aún 
más espectacular 

— - H 
• 

— — 

- L •ai * 
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Monty vuelve, de la mano de Gremlin, con una nueva y 
divertida aventura. El título de este cuarto juego 
protagonizado por tan simpático topo es «Auf 
Wiedersehen, Monty» (Adiós, Monty) y se trata de un 
arcade de características muy similares a las de los 
programas anteriores. 

AUF WIEDERSEHEN 

Arcade 

Gremlin 

Los buenos aficionados a 
los juegos de ordenador re-
cordarán, sin duda, los 
nombres de los tres progra-
mas que. hasta el momen-
to, ha protagonizado este 
topo saltarín y gordinflón: 
«Monty Mole», «Monty's Ino-
cent» y «Monty on the Run». 

Pues si os gustaron aque-
llos juegos (de lo cual esta-
mos seguros), este nuevo 
«Auf Wiedersehen, Monty». 
no os va a defraudar io más 
mínimo, pues en calidad no 
sólo iguala a sus predece-
sores. sino que, en algunos 
aspectos, incluso les supe-
ra considerablemente. 

El argumento del juego 
consiste, al igual que suce-
día en anteriores ocasio-
nes, en conseguir la líber 
tad para Monty. Como sa 
bréis, hace algún tiempo 
este topo se vio envuelto en 
un feo asunto del cual las 
autoridades le hicieron res-
ponsable; desde entonces, 
no ha tenido un minuto de 
respiro y no ha parado de 
huir de la persecución im-
placable de la justicia. 

Ahora, su principal obje-
tivo es el de buscar un lu-
gar recóndito y tranquilo 
donde retirarse a desean 
sar hasta que todo el mun 
do se olvide definitivamen-
te de él. Y nada mejor pa 
ra ello que una pequeña is 
la griega en medio del mar 
Egeo Montos. 

Sin embargo, para llegar 
hasta ella va a tener que re 
correr toda Europa (Fran-
cia. España, Alemania, Sui 
za...) con el fin de conseguir 
el dinero suficiente para 
comprar la mencionada ís 

la. De esta forma, Monty, 
con tu inestimable colabo 
ración, deberá ir recorrien-
do uno a uno los múltiples 
escenarios de los que cons 
ta el juego para recoger to-

dos los ecus que por ellos 
se encuentran repartidos 
estratégicamente. 

Como muy bien habréis 
supuesto, cada una de las 
pantallas posee un conside 

rabie número de peligros 
de muy diferentes formas y 
con muy variados efectos. 
Por ejemplo, y por citar al-
gunos, podemos hablaros 
de ríos y cascadas, anima-
les venenosos, máscaras 
amenazadoras, botellas con 
mágicos elixires que provo 
can reacciones inespera 
das, vallas electrificadas 

Todos estos ingredientes, 
y muchos más que se van 
descubriendo a !o largo del 
juego, hacen de «Auf Wie-
dersehen, Monty», un pro-
grama verdaderamente di 
vertido, variado y adictivo 
en grado sumo. Los que ha-
yáis tenido el placer de dis 
frutar con las anteriores 
aventuras de Monty, com 
probaréis que este nuevo 
título les supera en origina-
lidad y que, además de las 
acciones comunes a todas 
ellas, está dotado de una 
cantidad de pequeños de 
talles que hacen aumentar 
considerablemente el inte 
rés d e su desarrollo. 

En cuanto al apartado 
ineludible d e los gráficos, 
sólo hay que señalar que 
son tan buenos e imaginati-
vos como el resto del pro 
grama, lo cual ya es mucho 
decir. 

Un excelente arcade que 
entusiasmará a lodos. 
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GAUNTLET 
El auténtico juego de las máquinas. Entra en el mundo de 
los monstruos y los laberintos. Viaja por los senderos del 
misterio y combate por el alimento que te dará energía. 
Tu camino estará repleto de peligrosos monstruos y le-
giones de enemigos, pero tus amigos estarán contigo. 

• • 

KRAKOUT 
Bien venido al ultimo desafío. Un test a tus nervios y a tu 
habilidad. ¿Son tus reflejos lo suficientemente rápidos 
como para no perder la pelota con la que has de romper 
los ladrillos de mil colores? 

MARTIANOIDS 
El último juego de la superprestigiosa compañía ULTI-
MATE. Una aventura interestelar que se desarrolla en 
una nave-robot enviada por la NEBULA ORION para 
encontrar nuevas formas de vida en su galaxia. MAR-
KON es la computadora que la guía, y tú. su guardián. 



SIGUE OFRECIENDO LO MEJOR 
TARZAN 
La jungla es un lugar tan desconocido como peligroso; 
animales salvajes, sanguinarias tribus y misteriosos luga-
res hacen que sólo unos pocos se atrevan a adentrarse 
en ella... Sin embargo, para Tarzán la selva es su casa. 
¿Te atreves a acompañarle? 

THRONE OF FIRE 
La historia nos habla de ATHRIK el Rey Brujo, quien al 
morir dejó su Trono de Fuego al que fuera más fuerte de 
sus tres hijos: Alorn, Cordrin y Karag. Cada uno con unas 
características distintas, inteligencia, fuerza, justicia... Tú 
eliges al principe al que quieres ayudar a conseguir el tro 
no. Los otros estaran contra ti. 

AUFWIEDERSEHEN MONTY 
Francia, Italia, Alemania, España. Suiza, Holanda. Dina-
marca, Suecia y Checoslovaquia son los países en los 
que se van a desarrollar las aventuras de MONTY 
MOLE en este fantástico juego, lleno de color, gráficos 
y acción sin fin... ¡¡Toda una aventura!! 



Una utilidad definitiva para Diseño Gráfico 

Luis Á n g e l ALDA RODRÍGUEZ 

« M I C R O D R A W » es, c o m o b i e n h a b é i s 
i m a g i n a d o , u n p r o g r a m a d e d i b u j o . 
A u n q u e c u e s t e c r e e r l o , p o c o o n a d a t i e n e 
q u e e n v i d i a r a m u c h o s d e los d i s e ñ a d o r e s 
g rá f i cos q u e c o m p i t e n e n el m e r c a d o . Su 
p l a n t e a m i e n t o y senci l lo m a n e j o r e a l i z a d o 
d e s d e t e c l a d o , h a n c o n f o r m a d o u n a 
u t i l i d a d m u y i n t e r e s a n t e . C o n su a y u d a , 
t r as s u p e r a r la f a t i g o s a t a r e a d e t e c l e a r 
los l is tados , e m u l a r a c u a l q u i e r a r t i s ta d e 
m o d a no t e n d r á n i n g ú n m i s t e r i o e n 
c u a n t o p o n g a m o s a l g o d e i m a g i n a c i ó n 
p o r n u e s t r a p a r t e . 

A p r o v e c h a n d o la convo -
c a t o r i a de n u e s t r o 2.° Con-
c u r s o N a c i o n a l d e D i s e ñ o 
G r á f i c o po r O r d e n a d o r , o s 
o f r e c e m o s en e s t a o c a s i ó n 
el i n t e r e s a n t í s i m o progra-
m a « M I C R O D R A W » c o n el 
q u e l os l e c t o r e s q u e h a s t a 
a h o r a n o pose ían u t i l i d a d e s 
de d i s e ñ o g r á f i c o , p o d r á n 
a n i m a r s e a pa r t i c i pa r . 

V e a m o s c ó m o se m a n e j a 
y s u s o p c i o n e s m á s des ta -
c a b l e s . 

Las l i n e a s q u e n o f i g u r a n e n los 
l i s t ados d e d a t a s d e b e n in t rodu-
c i r s e c o m o c e r o s , i n d i c a n d o 
t a m b i é n c e r o c o m o c o n t r o l . 

M O V I M I E N T O D E L C U R S O R 
Q ARRIBA - IZQUIERDA 
W ARRIBA 
E ARRIBA • DERECHA 
D DERECHA 
C ABAJO • DERECHA 
X ABAJO 
Z ABAJO • IZQUIERDA 
A IZQUIERDA 

M o d o s : 
Para pasa r d e m o d o pul-

sar L pa ra avanzar a la de-
r e c h a y K para avanzar a la 
i zqu ie rda . 

Para s e l e c c i o n a r p u l s a r 
«ENTER». 

N o r m a l : D e s c o n e c t a mo -
d o s P in tar , Bor ra r , Co lo r . 

P in ta r : Deja e s t e l a po r 
d o n d e p a s a el p u n t o cu rso r . 

Bor ra r : Bo r ra po r d o n d e 
pasa . 

Co lo r : C o l o r e a por d o n d e 
p a s a el p u n t o cu r so r . Es ta 
o p c i ó n p i d e T i n ta y Pape l ; 
é s t o s se i n d i c a n c o n e! nú-
m e r o co r respond ien te al co-
lor d e s e a d o . B r i l l o y Parpa-
d e o se i n d i c a n c o n sí o no. 

Rapidez: M o d i f i c a la velo-
c i d a d de l p u n t o c u r s o r de-
p e n d i e n d o d e las veces q u e 
se p u l s e «ENTER». 

Re l leno : Para re l lenar la 
f i g u r a c o l o c a r el p u n t o cur-
sor en la z o n a a re l lenar y 
p u l s a «ENTER»; a p a r e c e r á 
e n p a n t a l l a u n a c u a d r i c u l a 
q u e c o r r e s p o n d e al t i p o de 
re l leno . 

Para p i n t a r e n la cuad r i -
c u l a se u t i l i zan las t ec l as : 

W : d e s p l a z a el c u r s o r ha-
c i a a r r iba . 

D: d e s p l a z a el c u r s o r ha-
c ia la derecha de la panta l la . 

A: d e s p l a z a el c u r s o r ha-
c i a la i zqu ie rda . 

X: d e s p l a z a el cu r so r ha-
c i a aba jo . 

J : p i n t a c o n u n a pu lsa-
c i ón . Si el c u a d r o ya es tá 
p i n t a d o , lo bor ra . 

C u a n d o lo t e n g a s de f in i -
d o vue lve a pu lsar «ENTER» 
y se re l lenará la zona desea-
da . C o n C A P S S H I F T pue-
des parar lo en s u e jecuc ión . 
El m e n s a j e q u e a p a r e c e 
d e s p u é s es u n a c o n f i r m a -
c i ó n . 

T r a z a r C o l o c a el c u r s o r 
en el p u n t o q u e d e s e a s q u e 
sea el o r i g e n de la rec ta , 
p u l s a «ENTER» y el p u n t o 
será f i jado ; desp laza el pun-
to , p u l s a «ENTER» y la rec-
ta se rá t razada. 

C i r c u i o s : Pu lsa «ENTER» 
y se rá f i j a d o el cen t ro . Des-
p l á z a t e en ho r i zon ta l y pul-
sa «ENTER» y se t razará 
u n a c i r c u n f e r e n c i a c o n el 
r ad i o f i j ado . 

Desp laza : A p a r e c e r á un 
c u a d r o a m a r i l l o en la pa r te 
supe r i o r i zqu ie rda . Desp lá 
z a l o c o n las t e c l a s de m o 
v i m i e n t o del p u n t o c u r s o r 
P u l s a L p a r a p in ta r de a m a 
r i l l o la z o n a a desp laza r 
P u l s a K para bor rar s i te 
e q u i v o c a s . 

C u a n d o t e n g a s la zona 
p i n t a d a , p u l s a «ENTER» y 
p o d r á s d e s p l a z a r l a por la 
p a n t a l l a c o n las t e c l a s de 
m o v i m i e n t o de l cu rso r , d e 
p i xe l en p ixe l . 

C u a n d o la t e n g a s ub ica-
d a en e l s i t i o e l e g i d o p u l s a 
«ENTER» y se bor rará de l si-
t i o i n i c i a l . 

CLS: Bor ra la pan ta l l a . 
Sc ro l l : Rea l iza sc ro l l d e 

a c u e r d o a las tec las de con-
t ro l de l cu r so r . 

C u a d r i : Pu l sa «ENTER» y 
d e s p u é s s i o no; y se cua-
d r i c u l a r á o no ta pan ta l l a . 

(CONTINÚA EN PÁG. 21) 
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MICROHOBBY 19 



P R O G R A M A S MICROHOBBYI 

4 3 5 7 F 7 F 7 F 7 F 7 F 7 F 7 F 7 F C 0 C 0 1 4 2 6 
4 26 CDCDCDCOCOCDFCFCFCFC 2 2 3 8 
427 F C F C F C F C 0 0 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 8 0 8 
4 3 3 0 0 0 8 0 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 3 3 3 102 
434 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 7 F 7 F 7 F 7 F 814 
4 3 5 7F7F7F7FCOCOCDCOCOFF 1788 
4 36 4 8 3 F F C F C F C F C F C F C 0 8 F 0 1887 
4 4 3 8 0 0 0 0 0 0 0 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 P 318 
444 180F 7F7F7F 7 F 7 F F F 0 2 F C 1175 

DUMP: 40 0 0 0 
N.° BYTES: 4.440 

LISTADO 3 
1 3 E 3 8 3 2 R 7 & 1 R F 3 2 R 9 6 1 3 2 
2 R 8 6 1 3 2 B 8 6 1 3 2 D 4 6 1 3 2 8 9 
3 & l l l R S 4 8 E D S 3 C C 6 1 1 i e 5 
•1 48EDS3CE611 1 4 2 4 8 E 0 S 3 
5 O 0 6 1 8 1 0 3 1 0 E D 4 3 B E & 1 0 1 
6 0 0 0 9 E D 4 3 C 4 6 1 2 1 O 0 4 8 2 2 
7 B R 6 1 2 1 C 3 4 D 2 2 D 6 6 1 O 1 8 0 
8 08ED43BC61EO43RC61EO 
9 4 3 D 2 6 1 1 1 8 2 5 R E P 5 3 C R 6 1 

10 3 R R 9 6 1 C B E 7 3 2 R 9 6 1 C 0 F 1 11 F8CPC8F13RRB61CD23EO 
12 ED4BRC61C5C0C2EC4384 
13 C55ECB1318F C 3 F C 1 C B I B 
14 1 8 F C 7 3 3 R R 9 6 1 C B 6 7 2 0 0 7 
15 C 0 E 9 E C 3 R R 7 6 1 1 2 C 1 C D 4 5 
16 EFE5CSC0 78ECCD09F2C1 
17 E13EFDDBFECB572646CB 
18 4 728S63EFB0BFECB47CR 
19 0EEBCB4 F285DCB57CRBF 
20 £B3EF£DBFECB4FCRF0EB 
21 CBS7285CCB5FCR90EB3E 
2 2 BF0BFECB4 7CR72E0CB4F 
2 3 CRF4ECCB57CR0REO3E7F 
24 DBFECB47CRBOF5188279 
2 5 FEFF28RPCDE1F0C5CO54 
26 ECC18CCDS3F0C3D2ER79 
27 F E 0 0 2 8 9 9 C O F 8 F 8 C 5 C D S 4 
2 8 ECC 18DCD76F0C3O2ER78 
2 9 FEO02885C5CDS4ECC10S 
30 CD9RF0C3O2ER78FEBFCR 
31 81EBCD1SF1CSCDS4ECC1 
32 84C0BEFOC3O2ER79FEFF 
3 3 CRO1EB78F EBFCR01EBC0 
34 E1F0CO1SF1C5CDS4ECC1 
3 5 8C84CD53F8CC>BEF 0C 3D2 
36 ER79FEF F C R 0 1 E B 7 8 P E 8 0 
37 CR81E8COE1F8C5C D54EC 
38 C10COSCDS3F0CD9HF0C3 
39 P 2 E R 7 9 F E 0 0 C R 0 1 E B 7 8 F E 
40 O0CR0 1EBCDFBF0CSCOS4 
4 1 ECC10O85CD76F0CD9RF0 
4 2 C3O2ER79FEO0CR01EB78 
4 3 FEBFCR01EBCDFBF0CO1S 
44 F1C5C054ECC10D84CD76 
4 5 F 0 C C ' 8 E F 0 C 3 P 2 E R 3 R R 9 6 1 
46 CBC732R961CDECF2C301 
4 7 EB3E 3 8 3 2 R 7 6 1 3 R R 9 6 1 C B 
4 8 87CB8FCBE732R961C0EC 
4 9 F2C301EB3RR961CB87CB 
50 CF32R961CDECF2C381EB 
51 3RRR614 784CS5ECB1310 
5 2 F C 3 R R 9 & 1 C B 4 7 2 8 0 3 3 7 X 8 
5 3 O 8 C B 4 F 2 S 0 3 R 7 1 8 0 1 3 F C 1 
5 4 CB1B10FC73C9CS782RCC 
5 5 61CD89ECC1792RCE61CD 
56 8 9 E C C 9 0 6 6 4 R 7 0 E 0 0 9 8 0 C 
57 30 íC80ODCORREC060RR7 
5 8 0E009B0C30FC800DCDRR 
5 9 EC4FCORPECC9ESF 5 1 1 0 0 
6 0 F R C B 2 1 C B 2 1 C B 2 1 5 9 0 6 0 8 
61 1 R 7 7 1 3 2 4 1 0 F R F 1 E 1 2 3 C 9 
6 2 7BE60 75 7CB38CB38C638 
6 3 7 9 E 6 0 7 5 F 3 2 R R 6 1 C B 3 9 C B 
64 3 9 C B 3 9 7 8 E 6 1 8 C B F 7 8 2 6 7 
6 5 : *8E60?0FOF0F816FC97C 
6 6 0f O F 0 F E 6 0 3 F 6 5 8 5 7 5 D C 9 
67 C 5 E 5 3 R R B 6 1 3 C F E 1 7 2 8 8 1 
6 8 RF32RB61CD23E0C1C1C3 
6 9 0 1 E B C 5 E 5 3 R R B 6 1 F E 8 8 2 0 
70 0 4 3 E 1 6 1 8 0 1 3 P 3 2 R B 6 1 C O 71 23E0E1C1C301EB2RD861 
72 1100FBCB27CB27CB275F 73 86081RCD3BED132310F8 
74 C9E5P5C51108FCCB27CB 
7 5 2 7 C B 2 7 8 6 8 7 8 0 5 F 1 R 7 7 C 5 
76 0 6 0 7 2 4 1 0 F D 0 6 0 7 2 5 7 E 2 4 
77 7 7 2 5 1 0 F 9 1 B 1 R 7 7 C D 6 9 E O 
78 C 1 1 0 E 6 C 1 0 1 E 1 C 9 0 1 D C 0 5 
79 78B10B20FBC9CO0FC83R 
80 RB61FE08CR2DECFE81CR 
81 1FECFE02CR44ECFE03CR 
82 EEEOFE04CR8RF2FE0SCR 
B3 3 3 F S F E 0 6 C R R 2 F 3 F C 8 7 C R 
04 C 9 F 8 F E 0 6 C f l R 7 F 5 F E 0 9 C P 
8 5 C ^ C F fc0RCR82F5FE8BCR 
86 0SEFFE0CCR32EFFE0OCR 
87 R4F4FE0ECRCDF6FE0FCR 
8 8 1BF6FE10CR56F4FE11CR 
8 9 04 F 9 F E 1 2 C R 0 3 F 7 F C 1 3 C R 
90 F 8 F 7 F E 1 4 C R F D F 5 F E 1 5 C R 
91 4 7 F 8 F E 1 6 C R 3 9 F 3 C 3 0 1 E B 
9 2 C 5 E S 3 R R 9 6 1 C B R 7 3 2 R 9 6 1 
9 3 3 E 1 6 3 2 R B 6 1 3 R R B 6 1 3 C 3 2 
94 RB61FE1B2O0D3E0332RB 
9 5 &1CD23E0E1C1C301EBC0 
96 23EO3RRB61FE17280CFE 
97 1 8 2 8 1 B F E 1 9 2 8 3 0 F E I R 2 8 
98 4 8 C O 8 F E E 3 R R 8 6 1 4 F 0 6 F 8 
9 9 3 R R 7 6 1 R 0 B 1 3 2 R 7 6 1 1 8 B F 

100 CD8FEE3RR8614F0&F83R 
101 R 7 6 1 0 F 0 F 0 F R 0 B 1 0 7 0 7 0 7 
102 32R76118R6COE8EE3RR8 
103 6 1 F E 0 O 2 0 0 7 3 R R 7 6 1 C B B 7 
104 1 8 0 5 3 R R 7 6 1 C B F 7 3 2 R 7 6 1 
105 C3FDEDCDE8EE3RR861FE 
106 0 0 2 0 0 7 3 R R 7 6 1 C 8 B F 1 8 0 S 
107 3 R R 7 6 1 C 8 F F 3 2 R 7 6 1 C 3 F D 
108 E03CF70BFECB472822CB 
109 4 F 2 8 2 4 C 6 5 7 2 8 2 6 C B S F 2 8 
110 28CB67282R3EEFD8FECB 

9 7 3 
1 1 9 3 
1122 
1 1 7 0 
9 1 6 
7 3 7 
9 3 4 
1 3 9 9 
1102 
1 5 2 0 
1 6 9 7 
1484 
1 2 6 7 
1052 
1 4 8 1 
2 0 8 3 
1616 
1459 
155S 
1996 
1 3 7 6 
1 7 7 3 
1610 
1703 
1878 
1 7 2 9 
1629 
1764 
134 7 
2 0 0 5 
1618 
1908 
1646 
1847 
1584 
1676 
1830 
1532 
1631 
1620 
1609 
1572 
1 8 0 5 
1496 
1638 
1597 
1194 
16 72 
1 5 3 8 
1637 
9 2 9 
9 7 2 
7 8 1 
1 3 7 7 
1539 
1025 
1235 
994 
1618 
1061 
1168 1221 
1 2 3 3 
1374 
9 6 7 
9 9 3 1122 
1S83 
1274 
6 9 7 
1 4 6 8 
1089 
8 5 9 
1554 
8 5 9 
5 3 0 
1 1 4 0 
1493 
1270 
1462 
1488 
1776 
1626 
1790 
1753 
14 70 
1800 
1548 
1660 
1946 
1 5 2 8 
1436 
8 3 8 
880 
1628 
1181 
7 7 8 
1314 
1188 
1380 
6 6 7 
1405 
1098 
1115 
1937 
784 
1 5 4 2 
1 5 7 0 861 
1405 

111 4 7 2 8 2 E C B S F 2 8 2 F C 8 6 7 2 8 88B 
112 2 0 1 8 D 6 3 E 0 1 3 2 R 8 6 1 C 9 3 E 9 1 1 
113 0 2 3 2 R 8 & 1 C 9 3 E 0 3 3 2 R 8 6 1 8 9 8 
114 C 9 3 E 0 4 3 2 R 8 6 1 C 9 3 E 0 5 3 2 9 0 0 
115 R 8 6 1 C 9 3 E 0 6 3 2 R 8 6 1 C 9 R F 1225 
116 3 2 R 8 6 1 C 9 3 E 0 7 3 2 R 8 6 1 C 9 1101 
117 3EFDDBFECB4F280R3E7F 1 3 0 9 
118 O 8 F E C B 5 F 2 8 0 8 1 8 E E 3 E 0 1 1144 
119 32R861C9RF 32R861C9CD 1 4 1 2 
120 E 8 E E 3 R R 8 6 1 F E 0 0 2 8 0 F 3 E 1164 
1 2 1 7 8 3 2 C 0 & 1 3 R R 9 & 1 C 8 E 7 3 2 1 2 6 7 
122 R 9 6 1 1 8 0 S 3 E 3 8 3 2 C 8 6 1 C D 9 5 7 
123 C8F1C02F F2C0C8F1CD50 1866 
124 F 2 C 3 0 1 E B C 0 C 8 F 1 3 E B F 0 8 1791 
125 F E C B 4 7 2 8 0 2 1 8 F 6 C 0 C 8 F 1 1486 
126 C 3 0 1 E B C 5 E 5 R F 3 2 B 2 6 1 3 2 1407 
127 8 3 6 1 E 0 4 B B E 6 1 E 0 4 3 R E & 1 1450 
128 E D 4 3 B 4 6 1 C 0 9 E E F 2 2 B 8 6 1 1490 
129 2RBR61E048BC61CSE5CC 1553 
130 9 1 E F 3 E 0 1 3 2 8 3 6 1 E 1 2 3 C O 1238 
131 91EF 3 E 0 2 3 2 B 3 6 1 C 1 0 4 C O 1176 
132 9 E E F E 5 C 0 9 1 E F 3 E 0 3 3 2 B 3 1509 
133 6 1 E 1 2 3 C D 9 1 E F E 1 C 1 C 9 8 6 1571 
134 8 8 C 5 E S C 0 R D E F E 1 3 4 C 1 1 0 1 5 2 1 
135 F 6 C 9 7 8 E 6 1 8 C B F 7 6 7 7 8 E 6 1724 
136 0 7 0 F 0 F 0 F 8 1 6 F C 9 7 E F 5 C D 1 0 6 9 
137 F 1 E F R F 3 2 B 3 6 1 C O 2 9 F 0 2 R 1509 
138 B 0 6 1 F 1 1 6 0 8 0 7 F 5 3 8 0 5 7 E 9 8 3 
139 E 6 0 F 1 8 0 3 7 E F 6 F 8 7 7 F 1 1 5 1265 
140 O 7 F S 3 8 0 5 7 E E 6 F 0 1 8 0 3 7 E 1062 
141 F 6 0 F 7 7 E 5 1 E 0 3 2 4 7 7 1 0 2 8 8 5 8 
142 F B E 1 2 3 F 1 1 5 2 0 D 6 3 R B 2 6 1 1352 
143 3 C 3 2 B 2 6 1 C 9 3 R B 3 6 1 F E 8 1 1175 
144 200EED4BRE610C0C0C0C 6 7 7 
145 0 5 E O 4 3 B 4 & 1 C 9 F E 0 2 2 0 0 C 1087 
146 EO4BRE6104O484EO43B4 1079 
147 61C9FE03C0ED4BRE610C 1342 
146 0COC0C040404 ED43B461 6 3 9 
149 C 9 3 R B 2 6 1 F E 0 1 2 0 0 C 2 R B 0 1 0 5 1 
150 6 1 0 6 0 4 2 4 1 0 F D 2 2 B 0 6 1 C 9 9 2 0 
151 FE02C0EO4BB46104ED4 3 134S 
152 B 4 6 1 C D 9 E E F 2 2 B 0 6 1 R F 3 2 1411 
153 B 2 6 1 C 9 3 R B 8 6 1 F E 0 F 2 0 1 7 1139 
154 E5C5ED4 BBC610C0CED43 13S1 
155 BC61CD9EEF228R61C1E1 1622 
156 R F 1 8 0 1 3 C 3 2 B 8 6 1 C 9 3 R B 8 1034 
157 6 1 F E 0 8 2 8 1 8 E 5 C 5 E D 4 B B C 1333 
158 610&8DEO438C61CD9EEF 1314 
159 2 2 B R 6 1 C 1 E 1 3 E 0 F 1 8 0 1 3 O 8 9 8 
160 3 2 B 8 6 1 C 9 3 R B 9 6 1 F E 0 0 2 0 1158 
161 18ESC5ED4BBC610585EO 1294 
162 43BC61CD9EEF22BR61C1 1464 
163 E 1 3 E 0 F 1 8 8 1 3 0 3 2 B 9 6 1 C 9 9 2 1 
164 3 R B 9 6 1 F E 0 F 2 0 1 7 E 5 C 5 E D 1327 
165 4BBC6104 04 E 04 36C 6 I C O 1162 
166 9 E E F 2 2 B R 6 1 C 1 E 1 R F 1 8 0 1 1332 
167 3 C 3 2 B 9 6 1 C 9 3 R R 9 6 1 C B 5 7 1207 
168 C8780E4 7O879FE9FC0CD 1760 
169 4 4 F 1 3 R R 9 6 1 C B 9 7 3 2 R 9 6 1 1303 
170 C93RR961CB57C078DE4 7 1420 
171 O 8 7 9 F E 6 0 C 0 C O 8 6 F 1 3 R R 9 1686 
172 6 1 C B D 7 3 2 R 9 6 1 C 9 3 R R 9 6 1 1356 
173 C B 5 7 2 0 1 4 79OE68D078FE 1363 
174 4 7C0CO86F13RR9&1C6D7 1385 
175 3 2 R 9 6 1 C 9 7 9 0 E 9 F 0 8 7 8 F E 1609 
176 4 7C0CD44F13RR961CB97 14SS 
177 3 2 R 9 6 1 C 9 C 0 C 8 F 1 1 1 R 5 4 8 1417 
178 EOS3CC61118548ED53CE 1369 
179 6 1 1 1 4 2 4 8 E O 5 3 D 0 6 1 1 1 0 2 8 9 6 
180 1 0 E D 5 3 B E 6 1 1 1 0 0 0 9 E D 5 3 9 6 9 
181 C 4 6 1 1 1 0 2 5 R E O 5 3 C R 6 1 C O 1226 
182 C 8 F 1 E 5 2 R D 6 6 1 1 1 1 4 0 0 E D 1297 
183 5 2 2 2 D 6 6 1 E 1 R F 3 2 5 0 6 2 C 9 1256 
184 C O C 8 F 1 1 1 B 9 4 8 E 0 5 3 C C 6 1 1541 
185 11994 8 E 0 5 3 C E 6 1 1 1 5 6 4 8 1040 
186 E D 5 3 0 8 6 1 1 1 1 6 1 0 E O 5 3 B E 1190 
187 6 1 1 1 1 4 0 9 E O 5 3 C 4 6 1 1 1 1 6 7 9 5 
188 5REDS3CR61COC8F1E52R 1686 
189 0 6 6 1 1 1 1 4 8 0 1 9 2 2 O 6 6 1 E 1 9 4 3 
190 3 E 0 1 3 2 3 0 6 3 C 9 E S C 5 2 1 9 8 1095 
191 E 2 2 2 C 2 6 1 1 E 0 F E O 4 B C 4 6 1 1201 
192 C 5 C D 9 E E F 1 6 0 C E 5 0 6 0 8 7 E 1202 
193 3 2 C 6 6 1 E 5 2 R C 2 6 1 7 E 32C7 1282 
194 6 1 3 R C 6 6 1 7 7 2 3 2 2 C 2 6 1 E 1 1154 
195 3 R C 7 6 1 7 7 2 4 1 & E 4 E 1 2 3 1 5 1034 
196 20OCC1841D20O1E04BC4 1227 
197 61CD9EEFCDE9EC21D2E1 1841 
198 0 E 0 F 0 6 0 C 7 E 3 2 C 8 6 1 1 R 7 7 66S 
199 3 R C 8 6 1 1 2 2 3 1 3 1 0 F 2 0 & 1 4 7 1 1 
2 0 0 1310FD0D20E8C1E1C9CS 1 3 8 1 
2 0 1 E 5 0 E 0 C 2 1 0 0 5 8 0 & 1 8 7 E E E 7 6 2 
2 0 2 4 0 7 7 2 3 2 3 1 8 F 8 8 6 1 8 2 3 7 E 700 
2 0 3 E E 4 8 7 7 2 3 1 0 F S 0 D 2 8 E 9 E 1 1 2 2 3 
204 C 1 C 9 C 5 E 5 0 E 0 4 2 R C R 6 1 E 5 1 4 0 8 
2 0 5 C077F 2 C D 8 1 F 2 E 1 1 1 2 0 0 0 1 4 1 6 
2 0 6 1 9 0 D 2 0 F 1 0 E 0 4 E 5 C D 8 1 F 2 1134 
2 0 7 C 0 7 7 F 2 E 1 1 9 0 D 2 0 F 4 E 1 C 1 1523 
2 0 8 C 9 0 6 0 4 3 R C 0 6 1 7 7 2 3 1 0 F 9 977 
2 0 9 C 9 0 6 0 4 3 E 3 8 7 7 2 3 1 0 F R C 9 9 5 0 
2 1 0 C 5 E 5 3 R 0 4 6 1 F E 8 6 2 8 2 0 3 C 1185 
2 1 1 3 2 0 4 6 1 2 R D 2 6 1 1 1 C 4 0 9 1 9 9 5 5 
2 1 2 2 2 0 2 6 1 2 R D 6 6 1 E 5 8 6 0 3 3 6 986 
2 1 3 F E 2 4 1 0 F B E 1 2 3 2 2 D 6 6 1 1 8 1186 
2 1 4 1 C 2 1 0 0 0 0 2 2 O 2 6 1 2 R 0 6 6 1 7 5 7 
2 1 5 2 B E 5 0 6 0 3 3 6 0 0 2 4 1 0 F BE 1 8 6 3 
2 1 6 2 B 3 O 2 0 F 3 2 3 2 2 O 6 6 1 3 2 O 4 1 0 2 1 
2 1 7 61CDE3F2E1C1C301EBEO 1857 
2 1 8 4 B D 2 6 1 7 8 B 1 0 8 2 0 F B C 9 0 1 1 1 7 5 
2 1 9 3 0 7 5 7 8 B 1 0 B 2 0 F B C 9 C 5 E S 1 3 8 3 
2 2 0 C D C 8 F 1 2 1 0 0 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 8 8 9 
2 2 1 0018EOB0CDC8F1E1C1C5 1698 
2 2 2 E 5 E D 4 B B C 6 1 E 0 4 3 4 4 6 2 2 R 1338 
2 2 3 8 R 6 1 2 2 4 6 6 2 E 1 C 1 C D 4 3flC 1379 
2 2 4 6 1 2 2 4 8 6 2 3 R R R 6 1 3 2 4 R 6 2 8 4 8 
2 2 5 3 R B 8 6 1 3 2 4 C 6 2 3 R B 9 6 1 3 2 9 5 3 
2 2 6 4 E 6 2 3 R R 9 6 1 3 2 5 2 6 2 3 R 5 0 8 6 8 
2 2 7 6 2 3 2 5 4 6 2 C 9 C O C 8 F 1 2 1 0 0 1210 
2 2 8 8 0 1 1 0 0 4 B 0 1 0 0 1 8 E D B 0 E O 8 8 4 
2 2 9 4 B 4 4 6 2 E D 4 3 B C 6 1 2 R 4 6 6 2 1040 
2 3 0 2 2 B R 6 1 E 0 4 8 R C 6 1 2 R 4 8 6 2 1110 
2 3 1 3R4 R 6 2 3 2 R R 6 1 3 R 4 C 6 2 3 2 8 2 9 
2 3 2 B B 6 1 3 R 4 E 6 2 3 2 B 9 & 1 3 R 5 2 9 8 7 
2 3 3 & 2 3 2 R 9 6 1 C 5 E 5 3 R 5 4 6 2 F E 1334 
2 3 4 0 1 2 8 1 1 3 R 5 0 6 2 F E 0 1 2 8 0 5 5 9 4 
2 3 5 C D C 8 F 1 1 8 1 4 C D 4 7 F 1 1 8 0 F 1246 
236 3 R 5 8 6 2 F E 8 0 2 8 0 5 C O C 8 F 1 1181 
237 1 8 0 3 C O 8 9 F 1 E 1 C 1 C 3 F 4 E R 1701 
2 3 8 3 R R R 6 1 F 5 E 5 C 5 C 0 C 8 F I C O 1847 
2 3 9 8 R F 3 C 0 C 6 F 1 C 1 E 1 F 1 3 2 R R 1954 
2 4 0 6 1 C 3 D 2 E R 3 R 0 E 6 2 F E 0 1 3 8 1301 
2 4 1 18ED4 3 0 C 6 2 3 E 0 1 3 2 0 E 6 2 6 6 3 
2 4 2 C D 0 1 F 3 3 1 0 0 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 6 9 2 
2 4 3 0018EOB0C96069ED4B0C 1 1 6 3 
244 6 2 R F 3 2 0 E 6 2 1 1 0 1 0 1 7 8 B C 7 6 2 

2 4 5 3 8 0 6 9 4 4 7 1 5 1 5 1 8 0 3 7 C 9 0 6 1 8 
2 4 6 4 7 7 9 B 0 3 8 8 6 9 5 4 F 1 D 1 0 1 8 753 
2 4 7 0 3 7 0 9 1 4 F B 0 C 8 E O 5 3 0 8 6 2 1154 
2 4 8 7 9 B 3 6 2 2 E 0 0 3 8 0 5 6 8 2 6 0 0 6S5 
2 4 9 4 8 4 7 2 2 0 R 6 2 6 0 7 6 C B 3 F 6 F 8 7 8 
2 5 0 7 0 8 1 3 8 0 3 8 8 3 8 0 8 9 8 6 F E D 1053 
2 5 1 5 B 0 8 6 2 1 8 0 5 6 F E O S B 0 R 6 2 773 
2 5 2 C 5 E O 4 B 0 C 6 2 7 8 8 2 4 7 7 9 8 3 1192 
2 5 3 4FEO430C63ESCOC2EC43 1424 
254 04 C55ECB1310FC37C1CB 1236 
2 5 5 1 B 1 0 F C 7 3 E 1 C 1 2 5 2 0 C 5 C 9 1295 
2 5 6 E 5 C 5 C D 9 1 F 4 C 1 C 5 R F 3 2 1 2 1653 
2 5 7 6 2 E P 4 B B E 6 1 0 C 0 C 7 C E 6 F 8 1323 
2 5 8 677EE5C5F5CD9EEFF1CD 1948 
2 5 9 8 9 E C C 1 0 4 E 1 2 4 3 R 1 2 6 2 3 C 1065 
2 6 0 3 2 1 2 6 2 F E O 8 2 0 E 6 C 1 E 1 C 5 1305 
2 6 1 ESCO91F4E1C1C301EB3R 1730 
2 6 2 RR&14 704 C55ECB1310FC 1123 
2 6 3 3FC1CB1810FC73C93RRR 1298 
264 61FSE5C5COC8F1C0BCF4 2 0 5 1 
2 6 5 C 0 C 8 F 1 C 1 E 1 F 1 3 2 R R 6 1 C 3 1817 
266 D 2 E R 3 R 4 1 6 2 F E 0 1 2 8 1 8 E D 1221 
2 6 7 4 3 4 2 6 2 3 E 0 1 3 2 4 1 & 2 C D 0 1 713 
2 6 8 F 3 2 1 O O 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 O 0 1 8 5 1 0 
2 6 9 EOB0C96069ED4 B4262RF 1466 
2 7 0 3 2 4 1 6 2 C S C O F 8 F 4 C D 0 8 F 5 156S 
2 7 1 C1E56069C1COF8F4CD08 1726 
2 7 2 F S C 9 7 8 B C 3 8 0 3 0 5 1 8 0 1 0 4 847 
2 7 3 C D 1 8 F 5 7 8 B C 2 0 F 3 C 9 7 9 8 D 1567 
274 3 8 0 3 0 0 1 8 0 1 0 C C D 1 8 F 5 7 9 704 
2 7 5 BD20F2C9E5CSCOC2ECCO 1930 
2 7 6 2 3 F 5 C 1 E 1 C 9 4 3 0 4 C 5 5 E C B 1464 
2 7 7 1 3 1 0 F C 3 7 C 1 C B 1 6 1 0 F C 7 3 1148 
2 7 8 C 9 3 R R R 6 1 F 5 E 5 C 5 C 0 C 8 F 1 1843 
2 7 9 C O 0 1 F 3 2 1 0 0 4 0 1 1 9 0 6 5 0 1 8 0 9 
2 8 0 0 0 1 8 E O B 0 C O 7 7 F 5 C 1 E 1 F 1 1665 
2 8 1 3 2 R R 6 1 F 5 C 5 E 5 C 0 3 4 F 8 E 1 1718 
2 8 2 C1C5E5C02FDEC0C8F121 1772 
2 8 3 9 0 6 5 1 1 0 0 8 0 0 1 0 0 1 8 E D B 0 8 2 8 
284 E1C1F132OR61C3D2ER01 1616 
2 8 5 0 0 O 0 2 6 8 F 2 E F F C D E 5 F 4 C 9 1 4 0 9 
2 8 6 E5C5COC8F1CD01F32100 1554 
2 8 7 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 0 0 1 8 E D B 0 C 1 8 4 0 
2 8 8 E1E5C5CO34F8COBBE0CO 1977 
2 8 9 C8F1C1E1C3O2ERE5CSC0 2 1 2 9 
2 9 0 C8F1CDD806C0C8F1C1E I 2 1 4 0 
2 9 1 COECF3C301EBC5E5RF32 1765 
2 9 2 R861CD23E0E1C1C301EB 1594 
2 9 3 C5E5CDC8F1CO01F32100 1554 
294 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 0 0 1 8 E O B O 2 1 6 8 0 
2 9 5 0 0 4 0 0 1 F F 1 7 7 5 5 4 1 E 0 1 E O 8 1 2 
296 B 0 2 1 0 0 5 8 0 1 F F 0 2 3 E 3 8 7 7 792 
2 9 7 541E01EOB0COC8F1E1C1 1592 
2 9 8 C302ERESCSCDC8F1CO01 1917 
2 9 9 F 3 2 1 0 0 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 0 O 1 8 S1C 
3 0 0 EDB0CD24C2COC8F1C1E1 1912 
3 0 1 C301EBESC5CDC8F1COBC 1896 
3 0 2 F7DD2184FO210040E5OO 1433 
3 0 3 E S I 11100RFCD50F6ODE1 1415 
304 06327610FODD5E0OOO56 1076 
3 0 5 0C3EFFDOE1CDS0F6COC8 1711 
306 F 1 C 1 E 1 C 3 8 1 E B 2 1 B 4 F 7 E S 1779 
307 2 1 8 0 1 F C B 7 F 2 8 0 3 2 1 9 8 0 C 762 
308 0 8 1 3 O O 2 B F 3 3 E 0 2 4 7 1 0 F E 9 3 9 
3 0 9 D 3 F E E E 0 F 0 6 R 4 2 D 2 0 F 5 0 S 1215 
3 1 0 2 5 F 2 6 6 F 6 0 6 2 F 1 0 F E D 3 F E 14 15 
3 1 1 3E0O063710FEO3FE010E 886 
3 1 2 3 B 0 8 6 F C 3 9 5 F 6 7 R B 3 2 8 0 C 112 1 
3 1 3 OD6E007CRD673E0137C3 1044 
314 B 3 F 6 6 C 1 8 F 4 7 9 C B 7 8 1 0 F E I S I S 
3 1 5 3 0 O 4 0 6 4 2 1 0 F E O 3 F E 0 6 3 E 927 
3 1 6 2 0 E P 0 5 R F 3 C C B 1 5 C 2 R 2 F 6 1337 
3 1 7 1BDD2306313E7F0BFE1T 1031 
3 1 8 O07R3CC28CF6063B10FE 1305 
3 1 9 C9E5C5C0C8F1CDBCF700 2134 
3 2 0 2 1 8 4 F O 2 1 0 0 4 0E5OOES37 1249 
3 2 1 3E00111100CD05F7OOE1 9 9 9 
3 2 2 06327610FO37OO5E0BOD 1045 
3 2 3 560C3EFFOOE1CO05F7CO 1523 
324 C 8 F 1 C 1 É 1 C 3 O 2 E R 1 4 0 8 1 S 1547 
3 2 5 F33E0FD3FE21B4F7E5OB 1693 
326 FE1FE620F6C24FBF C0CD 1462 
3 2 7 9 6 F 7 3 0 F R 2 1 1 S 0 4 1 0 F E 2 B 1066 
3 2 8 7CB520F9CD92F730EB0& 1473 
329 9CCO92F730E43EC6B83O 1522 
330 E 0 2 4 2 0 F 1 0 6 C 9 C O 9 6 F 7 3 0 1390 
3 3 1 OS78FED430F4CD96F7O0 1901 
3 3 3 7 9 E E 0 3 4 F 2 6 0 0 0 6 B 0 1 8 1 F 716 
3 3 3 0 8 2 0 0 7 3 0 0 F O D 7 5 0 0 1 8 0 F 487 
334 C 8 1 1 P D C O 7 9 1 F 4 F 1 3 1 8 0 7 866 
3 3 5 OO7EO0ROC0OD23180806 1089 
336 B22E01CD92F7O03ECBB6 1488 
3 3 7 CB15B&B8D279F 77CRD67 1384 
3 3 8 7R8320CR7CFE81C9CO96 1478 
3 3 9 F 7 D 8 3 E 1 6 3 O 2 0 F O R 7 8 4 C 8 1256 
3 4 0 3E7FDBFE1FO0R9E62028 1372 
3 4 1 F 3 7 9 2 F 4 F E 6 0 7 F 6 0 8 D 3 F E 1446 
3 4 2 3 7 C 9 F 5 3 E 0 F D 3 F E F 8 F 1 C 9 1736 
3 4 3 R F 3 2 B F F O 3 2 9 1 F O 3 E 0 3 3 2 1184 
344 8 4 F D 3 E 1 B 3 2 9 0 F D 3 E 4 0 3 2 1097 
3 4 5 92FDC9E5C5CDC8F1CD01 1878 
3 4 6 F 3 2 1 0 0 4 0 1 1 0 0 8 0 0 1 0 0 1 8 5 1 0 
3 4 7 E DB0C1E1E5C5C034F8C0 1967 
3 4 8 15C6CDC8F1C1E1C302ER 1922 
3 4 9 E5C5C0C8F1CD34F8C1E1 1995 
3 5 8 E5C5CO01F 3 2 1 0 8 4 0 1 1 0 8 9 8 9 
351 8 8 8 1 0 0 1 8 E D B 8 C D 1 5 C 6 2 1 1023 
3 5 2 6 0 4 0 0 1 F F 1 7 E 5 7 E 3 7 C B F C 1248 
3 5 3 CBB47EB2E1778B2378B1 1374 
354 20EFCDC8F1C1E1C3D2ER 1974 
3 5 5 3RRR614 7 0 4 C 5 5 E C B 1 3 1 0 9 2 9 
356 F C 3 F C 1 C B I B 1 0 F C 7 3 C 9 C 5 1519 
3 5 7 E 5 C O C 8 F 1 C O 0 1 F 3 2 1 0 0 4 0 1421 
3 5 8 1 1 9 8 6 5 0 1 0 8 1 B E O B 0 2 1 0 0 733 
3 5 9 4 0 1 1 8 0 8 0 8 1 8 0 1 8 E O B 0 C O 8 5 2 
3 6 8 C 8 F 1 3 E 1 8 3 2 R B 6 1 C 0 2 3 C 0 1325 
3 6 1 3EBF0BFECB4 72818CB4F 1346 
3 6 2 280R3EFEDBFECB472820 1198 
3 6 3 18ER3RRB61FE1C380B3C 1165 
364 18DR3RRB61FE1B2804FE 1147 
3 6 5 1C280BCOC8F1CD83C6CO 1464 
366 C8F118CRCDC8F1CD21C7 1750 
367 C O C 8 F 1 1 8 B F 2 1 9 0 6 5 1 1 0 0 11S6 
3 6 8 8 0 0 1 0 0 1 8 E O B 0 3 E 1 5 3 2 R B 8 7 8 
3 6 9 61CD23EOE1C1C302ER3R 1689 
3 7 0 RR61F5E5C5COC8F1CD01 1798 
3 7 1 F 3 2 1 0 0 4 8 1 1 0 0 8 0 0 1 0 0 1 8 5 1 8 
3 7 2 EDB0C1C5CD6CC7COC8F1 1961 
3 7 3 C 1 E 1 F 1 3 2 R R 6 1 C 3 0 1 E B C 5 1604 
374 E 5 2 1 0 0 4 0 1 1 0 0 8 0 8 1 0 0 1 8 496 
3 7 5 E0B8E1C1CD81F3C9E5C5 1987 
3 7 6 C 0 C 8 F 1 2 1 0 0 4 0 1 1 0 8 8 0 0 1 8 8 9 
3 7 7 0 0 1 8 C 5 1 R 4 7 7 E B 0 7 7 2 3 1 3 7 9 3 
3 7 8 C 1 0 B 7 8 B 1 2 0 F 2 C O C 8 F 1 C 1 1614 
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3 7 9 E1C3O1EB00O00000PO00 6 5 6 
1 8 2 4 2 4 0 0 2 4 2 4 1 8 0 0 0 4 0 4 2 0 0 

4 0 2 0 4 O 0 0 4 O 4 O 4 O O 1 S 0 4 O 4 1 8 72 
4 0 3 2 0 2 0 1 8 0 0 1 8 0 4 0 4 1 8 0 4 0 4 152 
404 1 8 0 0 2 4 2 4 2 4 1 8 0 4 0 4 0 4 0 0 168 
4 0 5 1 8 2 0 2 0 1 8 0 4 0 4 1 0 0 0 1 6 2 0 2 0 0 
4 0 6 2 0 1 8 2 4 2 4 1 8 O O 1 8 0 4 O 4 0 0 184 
407 04 04 04 0 0 1 6 2 4 24 1824 24 204 
406 18001824 2 4 1 8 0 4 0 4 1 S 0 0 176 
4.'-. OOOOOOO0O0OOO00f:OF 12 47 
427 0D01OC00OO1OO90C14 01 8 6 
4 28 12OO0O020F1?120 11200 90 
4 2 9 O003OF0C©r120O0O12O1 8 2 
4 3 0 1 0 0 9 0 4 0 5 1 0 0 0 1 2 0 5 O C 0 C 107 
431 0 5 0 E 0 1 1 2 0 0 1 4 1 2 0 1 l f t O l 104 
4 32 1 2 0 0 0 3 0 9 1 2 0 31S0COT 13 l i e 
433 O 4 0 5 i : < 1 0 P C O l 1R0 10000 84 
434 0 3 0 C 1 3 0 0 0 O O O 0 O 1 3 0 3 1 2 74 
4 35 0 F 0 C 0 C 0 0 0 O 0 3 1 S 0 1 0 4 1 2 86 
436 0 9 0 0 0 0 0 0 1 6 1 0 0 3 0 0 0 0 0 0 50 
437 0 3 1 5 0 104 1201 04 0 F 0 0 O 3 70 

4 3 6 0 1 1 2 0 7 0 1 0 0 0 0 0 0 0 7 1 2 0 1 5 3 
4 3 9 0 2 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7 0 4 1S 00 3 5 
4 4 0 0 0 0 0 0 0 0 D 0 5 1 P O 3 0 C 0 1 0 0 60 
4 4 1 0 O 0 5 1 3 1 0 0 S O P 0 F 0 0 0 4 0 5 79 
4 4 2 13O4 0 F 0 2 O C O 1 0 5 1 3 0 3 1 2 9 8 
4 4 3 0 9 0 2 0 9 1 2 1 2 0 5 0 4 1 5 0 3 0 9 9 8 
4 4 4 12001205140F120EOF 00 123 
4 4 5 0 0 1 4 0 9 0 E 1 4 0 1 0 0 O O 0 0 1 0 8 0 
4 4 6 O 1 1 0 0 S 0 C 0 0 0 0 0 0 0 2 1 2 0 9 6 3 
4 4 7 . 0 C 0 C 0 F O 0 1 0 0 1 1 2 1 0 0 1 0 4 9 5 
4 4 8 0 5 0 F 1 6 0 5 1 2 1 4 0 9 0 3 0 1 0 C 110 
4 4 9 O 8 0 F 1 2 0 9 1 R 0 F 0 E 1 4 0 0 0 0 125 
4 5 3 0 0 3 C 4 2 4 2 3 C 6 2 6 2 6 2 O 0 3 C 606 
4 5 4 4 24 2 3 C 6 2 6 2 3 C 0 0 3 C 4 O 4 O 6 3 6 
4 5 5 2 O 6 0 6 0 3 C 0 0 3 C 4 2 4 2 2 0 6 2 606 
4 5 6 6 2 3 C O 0 3 C 4 0 4 0 3 8 6 O 6 0 3 C 654 
4 5 7 003C4 04 0 3 6 6 0 6 0 6 0 0 O 3 C 5 9 2 
4 5 8 4 0 4 0 2 C 6 2 6 2 3 C 0 0 4 2 4 2 4 2 6 2 6 
4 5 9 3 C 6 2 6 S 6 2 0 0 1 0 1 0 1 0 0 6 1 Q 434 
4 6 0 1 8 1 8 0 0 0 2 0 2 0 2 6 0 6 2 6 2 3 C 406 
4 6 1 0044 4 8 5 0 2 0 7 0 6 8 6 4 0 0 4 0 6 3 2 

4 6 2 4O4 0 2 O 6 0 6 0 3 C 0 0 4 2 6 6 5 O 6 7 0 
4 6 3 3 8 6 2 6 2 6 2 0 0 4 2 6 2 5 2 3 0 6 0 750 
464 6 0 6 6 0 0 3 C 4 2 4 2 6 2 6 2 6 2 3 C 754 
4 6 5 O03C42423C60606OO03C 6 0 0 
4 6 6 4 2 4 2 6 2 6 2 6 6 3 F 0 O 3 C 4 24 2 6 8 5 
4 6 7 3 C 6 6 6 4 6 2 O 0 3 C 4 0 4 0 3 C 0 6 6 1 6 
4 6 8 0 6 3 C 0 0 6 C 1 0 1 0 0 8 1 8 1 8 1 8 2 8 6 
4 6 9 0 0 4 2 4 2 4 2 2 0 6 2 6 2 3 C 0 0 4 2 5 5 2 
4 70 4 2 2 4 2 4 3 4 1 8 1 8 0 0 4 1 4 1 2 2 402 
4 7 1 2 0 2 0 1 4 1 4 0 0 4 2 2 4 181824 3 1 0 
4 72 4 2 4 2 0 0 4 2 2 4 1 8 1 0 0 8 1 8 1 8 3 3 0 
4 7 3 0 0 3 C 0 2 0 2 3 C 6 0 6 0 3 C 1 8 4 2 466 
4 74 6 2 5 2 3 0 6 0 6 0 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 4 9 1 
4 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

DUMP: 45.0 0 0 
N.° BYTES: 4.80 0 

( V I E N E D E P Á G . 18 ) 

VPC: Se ut i l iza para hacer 
desaparece r el c u a d r o de 
m a n d o de la pan ta l l a , p a r a 
tener una v is ión g loba l d e la 
m i s m a . 

C u a d r a d o : P u l s a «EN-
TER» y se f i j a u n vér t i ce , 
desp laza el p u n t o , p u l s a 
«ENTER» y se f i j a el o t r o 
vé r t i ce y se t raza el cuad ra -
d o o r e c t á n g u l o d e s c r i t o . 

Graba : A l m a c e n a en c in -
ta la pan ta l l a . 

Carga: Ca rga desde c i n t a 
la pan ta l l a . 

GDU: Pu l sa «ENTER» y 
apa rece rá en p a n t a l l a u n a 
re l ac ión de n ú m e r o s dec i -
m a l e s q u e c o r r e s p o n d e n a 
las o c h o d i r e c c i o n e s de la 
ce ld i l l a en la q u e se en-
c u e n t r a el p u n t o cu r so r . La 
c u a d r í c u l a s i rve de a y u d a 
en es te caso . 

Espe jo : P u l s a n d o e s t a 
o p c i ó n te e n c u e n t r a s c o n 
que la pan ta l la pa rece refle-
j a d a en un espe jo . 

Desdob la : C o p i a el conte-
n i d o de la m i t a d d e r e c h a d e 
la p a n t a l l a en la m i t a d iz-
q u i e r d a y el d e é s t a en la 
d e r e c h a . 

E s c r i b i r Pu l sa «ENTER» 
y apa rece u n a f l echa cu rso r 
q u e se d i r i ge c o n las t e c l a s 
de m o v i m i e n t o de l p u n t o 
cu r so r . I n d i c a en q u é d i rec -
c i ó n se e s c r i b e y en q u é 
p u n t o de la p a n t a l l a se em-
p ieza a esc r i b i r . C u a n d o lo 
t e n g a s en la p o s i c i ó n selec-
c ionada , pu l sa K para selec-
c i o n a r e l m o d o e s c r i t u r a . 

A p a r e c e u n c u r s o r . De 
a c u e r d o a l c o l o r de l m i s m o 
esc r i b i r á : 

VERDE pulsa CAPS SHIFT: 
m a y ú s c u l a s . 

R O J O p u l s a S I M B O L 
SHIFT : s í m b o l o s . 

N E G R O p u l s a ENTER: 
m i n ú s c u l a s . 

Para sal i r pu l sa «ENTER» 
h a s t a q u e a p a r e z c a el cur-
so r en m o d o f l echa . 

Para c a m b i a r l as l e t ras 
d e b e s pu l sa r la L y en ton -

P O R C I O N A M P L I A D A D E L 
D I B U J O O R I G I N A L 

MEGR-BUCK3 

V A ' Á ñ ' J 

ees a p a r e c e r á u n a cuadr í -
c u l a en el c e n t r o d e la pan-
ta l la . Su f u n c i o n a m i e n t o se 
d e s c r i b i ó en «Rel lenar». 

Para s e l e c c i o n a r o t r a le-
t ra pu l sa L y avanzará hac ia 
la d e r e c h a . Pu l sa K y avan-
zará h a c i a la i zqu ie rda . 

C u a n d o h a y a s rea l i zado 
el c a m b i o d e la l e t ra mod i -
f i cada pu lsar «ENTER» y pa-
sa a s e l e c c i o n a r o t r a l e t ra 
q u e d e s e e s m o d i f i c a r . 

Para sa l i r p u l s a C A P S 
S H I F T , vo lve rá a m o d o de 
c u r s o r de f l echa . Para sa l i r 
de l m o d o ESCRIB IR vue lve 
a p u l s a r C A P S S H I F T . 

R e d u c i r Pu l sa «ENTER» 
y a p a r e c e r á «VERTICAL» y 
s i p u l s a s «ENTER» real iza-
rá u n a r e d u c c i ó n ver t i ca l de 
la p a n t a l l a . 

Si p u l s a s L a p a r e c e r á 
« H O R I Z O N T A L » ; p u l s a n d o 
de n u e v o «ENTER» real iza-
rá u n a r e d u c c i ó n h o r i z o n t a l 
de la pan ta l l a . Si p u l s a s pri-
m e r o u n a y l uego o t r a ob-
tendrás una reducc ión com-
p l e t a de la p a n t a l l a . 

V E N T A N A DE I N F O R M A C I O N 

O P C I Ó N E N C U R S O 

C O O R D E N A D A S D E L 
P U N T O C U R S O R 

P A R T E A M P L I A D A 

P U N T O C U R S O R 

La mezcla de pantallas es 
una de las posibilidades que 
nos ofrece el programa. 

Para sa l i r p u l s a C A P S 
SH IFT . 

M e z c l a : En t re lo q u e t ie-
nes en p a n t a l l a y lo q u e te-
n í a m o s a n t e r i o r m e n t e . 

Re to rno : Si en cua lqu ie ra 
de las o p c i o n e s te equ ivo-
c a s b u s c a e s t a o p c i ó n , pul-
sa «ENTER» y lo ú l t i m o q u e 
h a s h e c h o se bor ra rá . 

L o s a u t o r e s d e t o d o s 
los P R O G R A M A S publ i -
c a d o s e n e s t a s e c c i ó n 
p a s a r á n a u t o m á t i c a m e n -
t e a p e r t e n e c e r al C L U B 
M I C R O H O B B Y , lo q u e 
les d a d e r e c h o a rec ib i r 
u n a t a r j e t a d e p a r t i c i p a -
c i ó n e n n u e s t r o s s o r t e o s 
y u n a d i v e r t i d a p e g a t i n a . 
A d e m á s d e e s t o , rec ib i -
r á n la r e m u n e r a c i ó n ha-
b i t u a l , e n t r e 1 5 . 0 0 0 y 
4 0 . 0 0 0 p t a s . { d e p e n d i e n -
d o d e la c a l i d a d y or igi -
n a l i d a d d e l p r o g r a m a ) , 
e n la q u e s e e f e c t u a r á la 
p r e c e p t i v a r e t e n c i ó n d e l 
I R P F s e g ú n m a r c a la ley. 

E n v í a c u a n t o a n t e s tu 
P r o g r a m a a M I C R O H O -
B B Y , A p a r t a d o d e C o -
r r e o s , 2 3 2 , A l c o b e n d a s , 
M a d r i d . 
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• ENDURO RÁCER 1 

Lo primero que hay que 
hacer nada más aparecer la 
moto y comience la cuenta 
atrás, es pulsar las teclas 
•CAPS SH1FT» y «Q» la moto 
empezará a correr más depnsa 
de lo normal. Si transcurrido un 
tiempo soltamos la «Q» y 
pulsamos «SIMBOL SHIFT» (sin 
soltar «CAPS SHIFT»), iremos 
aún más deprisa y llegaremos 
hasta el nivel 4, donde la moto 
se parará y podremos 
comenzar a jugar normalmente. 

Esto lo ha descubierto 
Alfonso Sánchez (Madrid). 

í 19 EMESIS n 
Ahí va el poke de vidas 

infinitas para «Némesis» 

POKE 51949,0 

Quien reclama la pegatina 
correspondiente es Iñaki López 
(Bizkaia). 

«SPACE» y, sin soltarla, 
pulsamos las teclas O, W. E, R. 
T. 

Si, además de conseguir 
vidas infinitas queréis cargar 
cada una de las fases tras 
acabar la primera, hay que 
repetir el proceso anterior, es 
decir, cuando salga el menú 
de opciones pulsar la tecla 
«SPACE» simultáneamente a A, 
S, D. F, G Para realizar estos 
trucos es obligado jugar con el 
teclado. 

i DONKEY KONG 

Deja ya de hacer el mono y 
mete el: 

POKE 33709.0. vidas infinitas. 

Las gracias a: José Aguilar 
(Altea). 

í ARKANOID ^ H A D O J A ^ K I M M E R ] 

i DRAGON'S LAIR II 

Alam Blanco (Madrid) nos 
cuenta una sencilla manera de 
conseguir vidas infinitas en 
este divertido arcade de 
Software Proyects. Para ello 
basta con cargar el juego y, 
cuando aparezca el menú de 
opciones, pulsar la tecla 

Arlo Aguirre (La Rioja) nos 
facilita un curioso truco para 
este sensacional arcade. Si al 
acabar una partida y tras 
poner tu nombre en la tabla de 
récords, pulsas la tecla «c». 
aparecerá en la pantalla el 
mensaje «SPACE to cheat». 
Pulsando «SPACE» 
reinicializarás la partida en la 
pantalla en la que hayas 
quedado. 

Al grano: 

POKE 53871.0: vidas infintas 

Remite: Joan Llopart «Devil», 
aunque también se lo sabía 
Jordi Villa, de Barcelona. 

i SKY RANGER 

Y seguimos con más códi-
gos. Ahora el remitente es 
Pascual Avilés. de Tarrasa, 
quien nos facilita la labor en 
este juego espacial de Mas-
t e r t r o n i c . 

Nivel l: ENTER 
Nivel 2: MAGIC 
Nivel 3: PILOT 
Nivel 4: STOMP 
Nivel 5: PARIS 
Nivel 6: EVENT 

3 
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ORIOL PARIS 
(BARCELONA) 

Hemos comentado alguna vez desde 
estas páginas la incompatibilidad de 
ciertos juegos con el Spectrum + 2, 
entre ellos se encuentra uno de tos dos 
que nos comentas, el «Ahu Simbel 
Profanaron»; dicho juego no corre en 
este ultimo modelo de Sinclair-
Amsirad, aunque carga perfectamente. 

LUIS ARAIZ RAMIREZ 
(SAN SEBASTIÁN) 

Los pokes que se publican en esta 
sección, sólo pueden ser colocados 
mergeando el cargador Basic del 
programa a pokear o utilizando algún 
interface que te permita esa opción, 
como es ei caso de nuestro pokeador 
automático. Por lo tanto, teclear: 

L O A D POKE 8345*897 
es una falta de ortografía que tu 
ordenador rechazará por varios 
motivos; el primero de ellos es que el 
sistema operativo del Spectrum (léase 
ROM), no permite que la dirección en 
la que se pokea esté separada del valor 
a pokear mediante un apostrofe, que es 
con lo que tü lo separas. Debes 
separarlos con una coma normal y 
corriente. El segundo de los fallos se 
debe a que al poner la instrucción 
POKE después de la instrucción 

L.OAD, la segunda no tiene ningún 
valor y no se ejecutará, ya que será 
viriuaimenie machacada por la 
instrucción de carga. Esto se debe a 
que los cargadores tienen autoejecución 
y por lo tanto, correrán las 
instrucciones que se encuentren en el 
listado, pero nunca la instrucción 
POKE. Esperemos que con estos 
consejillos te sea más fácil colocar los 
pokes. 

JOSE MANUEL MORENO 
RAMOS (CÁDIZ) 

Si existe una forma de pasar las 
pantallas del «Profanalimi»: consiste 
en teclear, una \e¿ hayamos 
comenzado a jugar, la palabra 
VÍCTOR, pulsando todas las teclas que 
forman el nombre a la vez. En ese 
momento el ordenador te pedirá un 
código al que tú responderás con 9127. 
Ahora controlarás un cursor que 
aparece en pantalla y podrás situar al 
protagonista en el lugar que más te 
apetezca, con lo que pasar de pantalla 
será un poco más fácil. Esta operación 
se puede repetir cuantas veces quieras. 

MIGUEL MARTINEZ GIL 
(PALMA DE MALLORCA) 

En el final de la cuarta fase del 
«(íreen berel», sólo debes evitar por 
tres veces los disparos del hombre del 
lanzallamas, tras lo cual darás por 
terminada dicha fase, pero no el juego 
ya que volverás a empezar en la 
primera fase de la siguiente misión de 
salvamento, aunque ésta verá idéntica a 
la primera. 

La misión de las «Tres luces de 
Glaurung» es conseguir robar las tres 
gemas y escapar del castillo de 
Kulwoor, para entregárselas al malvado 
Zwolhan que ha secuestrado a la dama 
de! protagonista. 

AMAYA HUERTA 
(VIZCAYA) 

El aparato que se encuentra dentro 
del volcán, de la «Armadura Sagrada 
de Anliriud», es la mina de implosión, 
única arma capa/ de destruir la fuente 
de energía de los enemigos de tu 
pueblo, los Amos. Con ella en tu 
poder, debes subir hasta la altura 
máxima permitida y colocarla entre los 
generadores para poder destruirlos; asi 
salvarás a tu pueblo de la opresión de 
los Amos. 
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En vista de la gran aceptación que tuvo entre 
los lectores la pr imera edición del Concurso 
Nacional de Diseño Gráfico por Ordenador , 

organizado por nuestra revista, hemos 
decidido poner en marcha una nueva 

convocatoria. 
De esta f o r m a pretendemos, además de darle 

una consolidación a este concurso, servir 
como vehículo de expresión a todos aquetlos 

programadores que poseen una habi l idad 
especial para desarrollar sus dotes artísticas a 

través del ordenador . 
Como sabréis, para realizar este t ipo de 

diseños apenas se requieren conocimientos de 
programación y basta con tener una buena 

herramienta de t raba jo (un diseñador 
gráfico), y unas considerables dosis de 

imaginación y creatividad. 
Si nunca has real izado ningún t raba jo de este 
t ipo, ahora es et mejor m o m e n t o para que te 
decidas a hacerlo. Te sorprenderás a ti mismo 

viendo los sensacionales diseños que eres 
capaz de llevar a cabo. ¡Anímate! 



BASES DE LA CONVOCATORIA 
En el concurso sólo podrán participar aquellas 
pantallas que hayan sido realizadas con un 
ordenador Sinclair o compatible: Spectrum, 

Spectrum + , Spectrum + 2, ... 
Los diseños deberán consistir en una pantalla 

fija, por lo que no se valorarán otros factores 
como movimiento o sonidos de acompañamiento. 

Las pantallas deberán estar grabadas en forma 
de SCREEN. Es decir, que no serán válidas aquéllas 

en las que se utilicen rutinas de volcado ni que 
sean generadas por programas en Basic. En otras 
palabras, que todas las pantallas deberán cargarse 
con la simple utilización de la sentencia LOAD " " 

SCREENS. 
• Las pantallas deberán ser enviadas 

exclusivamente en formato de cinta de cassette. 
En cada cinta podrán incluirse, si se desea, varias 

pantallas independientes unas de otras. 
• Cada cinta de cassette enviada deberá 
acompañarse de una carta en la que se 

especifiquen los siguientes datos: 
Nombre y apellidos 

Domicilio 
Teléfono 

Edad 
N.° de pantallas que aparecen en la cinta 

Título{s) 
IMPORTANTE: en el sobre deberá especificarse: 

«Concurso de Diseño». 
• El plazo de recepción de las pantallas finalizará, 
improrrogablemente, el día 1 de sept iembre de 
1987. No se admitirá ninguna cinta cuya fecha de 

entrega en correos sea posterior a la indicada. 
• El jurado, constituido por profesionales del 

diseño, ilustración y programación, observará cada 
una de las pantallas durante el tiempo necesario y 
mediante los métodos que consideren oportunos, 
seleccionando así, las tres pantallas ganadoras. Su 

decisión será inapelable. 
• Se entregarán, tras la deliberación del jurado, 

tres premios en metálico consistentes en 100.000 
pesetas para el primer premiado, 50 .000 pesetas 
para el segundo y 25 .000 pesetas para el tercero. 
• No se devolverá ninguna cinta de las enviadas 
para participar en el concurso y MICROHOBBY se 
reserva el derecho de publicación de las pantallas 
que destaquen por su interés o calidad, citando 

en todo caso, a su autor. 
• El simple hecho de participar en este concurso, 

presupone la aceptación de las bases. 
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LOS JUSTICIEROS 
DEL SOFTWARE 
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Emilio Moya Olivares. (Cuenca) 

Deslaca sobre todo la origi-
nalidad del personaje principal. 
Tiene algunos fallos, como el 
sonido, que es prácticamente 
nulo. 
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Luis Alberto Yuste Basso. 
(Béjar/Salamanca) 

Es un juego muy divertido 
con un personaje bastante ori-
ginal y simpático. 
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Clemente Gómez Jiménez 
de Cisneros. (Almería) 

Hay que tener un gran senti-
do de la orientación ya que pue-
des perderte con facilidad por el 
escenario. El protagonista es 
muy original. 
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H 
Sonia Pamplona Roche. 
(Zaragoza) 

Originalidad en el personaje 
principal. Gráficos vistosos y 
detallados. 
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"Sábado Chip", de 17a 19h. 



Tras la f inalización de la primera fase, reanudamos la sección con 
un original programa de Ocean: «Double Take». Si desconocéis aún 
las características de este juego, leed atentamente las indicaciones 
de nuestros justicieros, pues os servirán como una magnif ica 
referencia para conocer et nivel de cal idad del mismo. 

Jesús Alonso Vallina 
(Deba/Guipúzcoa) 

Tiene una forma muy vistosa 
de pasar de una pantalla a otra. 
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José Ignacio Ricarte. (Zaragoza) 

Buenos gráficos. Su gran ori-
ginalidad no nos quita el boste-
zo. Tal vez complicado. 

10 

9 

8 

7 

6 

5 
4 

3 

2 

1 

> * 
" 7 \ 

G M S P O A V 

DOUBLE TAKE 

David Camón. (Madrid) 
Partiendo de un buen argu-

mento tiene como contrapartida 
la difícil orientación en sus pan-
tallas y un movimiento medio-
cre. El sonido es aceptable. 
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Enrique Alonso Burgaz 
(Paterna/Valencia) 

Gráficos bien conseguidos. 
El cambio de pantalla es bas-
tante original. 
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Todos los sábados, de 5 a 7 
de la tarde, en "Sábado Chip" 
Dirigido por Antonio Rúa. 
Presentado por José Luis 
Arriaza, hecho una 
computadora. Dedicado en 
cuerpo y alma al ordenador, 
y a la informática. Haciendo 
radio chip... estilo Cope. 
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M O M Í Ü I I D É M U O J Ü T J 
PjL't\ LA IMj'J] Pj\$m¿Jj\ (J) 
M i g u e l S e p ú l v e d a y A d o l f o Pérez 

ftí un artículo aparecido recientemente en nuestra sección 
de hardware, se hablaba de una forma de utilizar los 16 K 
de la ROM sustituyéndolos por RAM. Este accesorio nos 
animó a diseñar un programa que puede hacer uso de las 
ventajas aue ofrece el tener una RAM paginada, sobre 
todo en el manejo del resto de la memona RAM. todo 

Nos referimos al articulo escrito 
por Primitivo de Francisco en el nú-
mero 103 de nuestra revista y que 
hablaba de ta forma de paginar la 
ROM en RAM. En el articulo men-
cionado, se daban algunas ideas 
respecto de la posibilidad de correr 
el Sistema Operativo en RAM para 
poder de esta forma modificarlo fá-
cilmente. Tomando esta filosofía 
como base se pensó en hacer un 
programa que fuese capaz de ejecu-
tar cualquier rutina, tanto del Siste-
ma Operativo como propias, ofre-
ciendo a la vez una serie de utilida-
des que nos permitiesen, por ejem-
plo, modificar cualquier posición de 
memoria o el valor de cualquier re-
gistro durante cualquier momento 

de la ejecución, mover bloques de 
datos desde una posición a otra, pa-
rar la ejecución del programa en 
cualquier momento, etc... 

Pues bien, al programa que ofre-
ce estas facilidades y algunas otras 
que iremos viendo más adelante, le 
hemos llamado MONITOR y ocupa 
1.072 bytes. tamaño más que sufi-
ciente para poder cargarlo en las 
1.170 posiciones libres que deja la 
ROM del Spectrum 48 K. 

EL PROGRAMA 
MONITOR 

Una función que debe cumplir el 
MONITOR es pasar todo el conteni-
do de la ROM a la RAM paginada 

para poder ejecutar cualquier rutina 
del Sistema Operativo, colocando 
además el propio Monitor en el es-
pacio libre que deja la ROM. Si se 
mira el listado desensamblado del 
programa, puede verse que la prime-
ra parte del Monitor cumple dicho 
requisito, es decir, pasa toda la 
ROM a RAM, coloca el monitor en 
la posición adecuada y da control 
al mismo por la entrada normal de 
ejecución. 

Damos por supuesto que antes 
de utilizar esta utilidad tenemos a 
nuestra disposición el montaje de la 
RAM paginada publicado en el nú-
mero 103 y que este funciona co-
rrectamente. 

Antes de nada, es necesario po-
ner el conmutador de la tarjeta en 
la posición W para que se pueda es-
cribir en la RAM paginada. 

Cuando se hace una llamada des-
de el Basic a una rutina en Código 
Máquina se utiliza RANDOMIZE 
USR valor, siendo valor la dirección 
en donde arranca la rutina en Códi-
go Máquina. Al hacer la llamada, en 
el registro BC se almacena la direc-
ción de ejecución, es decir valor. 
Pues bien, lo primero que se hace 
cuando empieza la ejecución del 
MONITOR, es almacenar esta direc-
ción {registro BC) en el stack, luego 
se preparan los registros ML y DE 
con cero y et registro BC con #4000. 
Con una instrucción LDIR se pasa 
el número de bytes dados por 
BC{#4000) desde ia posición dada 
por HL hasta la posición dada por 
DE (es decir se hace una copia de 
la memoria ROM en la memoria 
RAM). A continuación, se corrige el 

calculador, para lo cual se almace-
na en la direción #33FC la dirección 
#2B que la usa el calculador para 
salvar 5 bytes. Si no se hace este 
cambio, el calculador borra los 5 pri-
meros bytes de la RAM paginada 
por un defecto propio del Sistema 
Operativo original. Una vez salvada 
la ROM en la RAM paginada, el si-
guiente paso es cargar el MONITOR 
en la RAM para lo que se prepara el 
registro HL con la dirección de co-
mienzo del MONITOR, el registro DE 
con la dirección de la RAM pagina-
da y el registro BC con el tamaño 
del MONITOR. A continuación, con 
otra instrucción LDIR se pasa todo 
el MONITOR a la RAM y después se 
selecciona la RAM mandando el va-
lor 16 por el puerto #FFDF. Por úl-
timo, se salta a la dirección de eje-
cución del MONITOR dentro de la 
RAM. A partir de aquí, el monitor en-
Ira en un modo de funcionamiento 
que podríamos considerar normal, 
es decir, que se va a dedicar a ex-
plorar tos caracteres que entran por 
el teclado para analizarlos y dar 
control a la rutina correspondiente 
al tratamiento solicitado. 

Las facilidades que el programa 
proporciona son las siguientes: 

7 8 N E X T 
>l 33 »OJ «I»"» tn 

OPCIONES DISPONIBLES 
EN EL MONITOR 

— Salida al basic o continuar un 
programa en Código Máquina. 

— Ver y modificar registros. 
— Pasar un número hexadecimal 

a decimal. 
— Poner un bloque de memoria 

a un valor determinado. 
— Buscar una configuración de 

bytes en memoria. 
— Ejecutar una rutina en Código 

Máquina por una dirección da-
da. 

— Pasar un número decimal a 
hexadecimal. 

— Salvar un bloque de bytes en 
cinta. 

— Leer un bloque de bytes des-
de cinta. 

— Sumar y restar dos números 
hexadecimales. 

— Ver y modificar memoria. 
— Poner y quitar traps. 
— Ejecutar traps. 
— Cambiar un bloque de memo-

ria de dirección. 
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Para la ejecución de todos estos comandos hay 
que apoyarse en un conjunto de rutinas y datos que 
se verán más tarde. Algunas de las rutinas son del 
Sistema Operativo y otras son propias del Monitor. 
Antes de pasar a la descripción de los comandos, 
se hará un análisis de todas estas rutinas para pa-
sarlas por alto en el estudio de los comandos. 

Y como el tema requiere una explicación más ex-
haustiva de la que cabría en dos páginas, es por lo 
que hemos dividido los comentarios de las rutinas 
y el listado desensamblado en varios números. 

Sin embargo, con solo el listado de DATAS que 
publicamos en este capítulo es suficiente para ha-
cerlo funcionar. 

MONITOR PARA RAM PAGINADA 
LÍNEA DATOS CONTROL 

1 C 5 R F 6 7 6 F 5 7 5 F 4 F 8 6 4 0 E D 1154 
2 B 0 3 E 2 B 3 2 F C 3 3 0 1 2 8 O 0 E 1 9 0 0 
3 0 9 1 1 6 E 3 8 0 1 F R 0 3 E O 8 0 3 E 9 2 1 
4 1 0 0 6 F F 0 E D F E D 7 9 C 3 6 E 3 8 1 2 3 3 
5 E 0 7 3 8 6 3 C 1 8 0 4 Et> 7 3 8 4 3C 1 1 1 8 
6 E D 7 3 8 2 3 C 3 1 8 2 3 C F 5 E 0 S 7 1 3 S 0 
7 F 5 F 3 F D E S D D E 5 0 6 D 9 E 5 D 5 2 0 8 7 
8 C 5 F 5 0 9 8 8 E 5 0 5 C S P 0 2 R 8 2 1 6 9 9 
9 3CDD6E00DD6601E5ED5F 1 2 7 6 

10 6 F E 0 S 7 6 7 E 5 E 0 7 B 8 2 3 C C 0 1 5 2 2 
11 5 C 3 B 1 P F E 2 0 2 8 F 8 D 6 6 1 F E 1 3 2 9 
12 0 F 3 0 F 2 8 7 4 F 0 6 0 0 2 1 f i 9 3 8 7 8 3 
13 E S 2 1 C 8 3 8 0 9 7 E 2 3 6 6 6 F E 9 1 1 3 4 
14 1 7 3 9 E 6 3 8 E 6 3 8 5 0 3 9 8 2 3 9 9 7 6 
15 9 C 3 9 8 C 3 R E 3 3 9 4 0 3 R E 4 3 9 9 7 9 
16 6 f l 3 f l 6 f l 3 R 8 2 3 f l R P 3 R 3 C 3 B 8 6 6 
17 3 1 6 C 3 C C 1 P 1 E 1 0 8 O 9 F 1 C 1 1 5 0 3 
18 O 1E1O908DOE1FDE13RC0 1 8 3 3 
19 S 7 F E 6 2 2 8 0 B F 1 E 2 0 4 3 9 F B 1 2 6 9 
2 0 F 1 E D 7 B 8 4 3 C C 9 F 1 F 1 D 9 2 1 1 7 2 6 
2 1 5 8 2 7 D 9 E 0 7 B S 6 3 C F B C 9 D D 1 S 7 1 
2 2 2 1 8 2 3 C 1 1 2 6 3 C 8 6 8 E C 5 C 0 76C> 
2 3 0 5 3 C 0 6 0 4 1 R 1 3 O 7 1 0 F B D 5 B I S 
24 DD6E00DD66O1CPE23BCD 1 3 5 0 
2 5 6 2 3 B 1 H F E 2 D 2 8 0 R 1 B C 0 8 F 9 5 5 
2 6 3&OC>7S0ODD7401C'O2BDD 1 2 2 0 
2 7 2 B O 1 C 1 1 0 D 1 C 9 1 3 1 R F E 2 D 1 2 1 5 
2 3 2 0 F R 1 B 2 1 O 8 O O O 9 1 1 0 1 0 O 5 7 7 
2 9 D 9 1 R 1 B C O 1 8 2 D 3 8 1 6 E 6 0 F 8 7 0 
:<Q D 9 6 F 2 6 0 0 C D R 9 3 8 E 5 2 1 8 R 1 0 6 0 
3 1 0 0 C D R 9 3 8 E B D 9 C 1 0 9 1 8 E 3 1 3 2 7 
32 CDDF3BC3R03BCDBR3BC5 1 5 6 1 
3 3 E S C 0 B F 3 B 7 D E 1 D 1 R 7 E 0 5 2 1 7 2 9 
34 D R R 0 3 B 4 4 4 0 6 2 6 B 1 3 7 7 E D 1 1 6 2 
3 5 BOC9COBR3BR7EP42C5E5 1 7 2 3 
36 O D 2 1 C 0 5 7 0 6 0 0 C D B F 3 B D O 1 2 1 5 
37 7 5 0 O O O 2 3 0 4 F E 2 P 2 O F 3 5 0 1031 
3 8 C 1 E 1 S R D D 2 1 C 0 5 7 D D 7 E 0 0 1 3 8 8 
39 OD£3EC>e iE0ES lO23OBDO 
4 0 7 E 0 0 O D 2 3 B E 2 0 E 6 2 3 1 8 F 2 1 1 3 5 
4 1 C D 8 5 3 C E 1 E S 2 B C 0 E 2 3 B C P 1462 
4 2 R D 3 B 1 8 O 5 C O B F 3 B E 9 3 E 2 0 1 2 5 1 
4.3 P 7 C 0 8 F 3 6 1 1F0D8CO1R3C 1434 
44 1 1 1 8 F C C 0 1 R 3 C 1 1 9 C F F C 0 1 2 1 7 
4 5 1R3C 1EF6CD1R3C7DC630 1024 
46 0 7 C 3 R P 3 B C 0 6 f l 3 B C S C 5 R 7 1 6 5 3 
47 E D 4 2 2 3 E 5 3 E 0 3 1 2 0 5 0 6 8 B 8 8 0 
4 8 1 R F E 2 O 3 E 2 O 2 8 0 4 1 3 1 0 F 6 744 
4 9 04 1 2 1 3 1 8 F C 0 D E 1 E 1 2 2 D 5 1 2 2 7 
50 57E 122C :oOSOa-2D9 IOtC 
5 1 S 7 E 1 E 5 C 3 8 4 0 9 C D 0 S 3 C 2 1 1 1 6 0 
52 C157E5E5DDE1002B 1111 1462 
5 3 0 0 P F 3 7 C O 5 6 0 5 E 1 0 6 8 R 7 E 8 9 3 
54 0 7 2 3 1 O F B 0 D 2 R C D 5 7 E 0 5 B 1 4 0 0 
5 5 C B 5 7 3 E F F 3 7 C 3 5 6 0 5 C D B R 1 3 3 9 
5 6 5 B E 0 5 9 E B 3 R C 0 5 7 0 6 6 C 3 8 1 1 7 8 
5 7 0 4 E P 5 2 1 8 0 1 1 9 C D D F 3 B C 3 1 0 5 5 
5 8 R D 3 6 C C ' 6 F i B E 5 C P 0 5 3 C 7 E 1 3 1 2 
5 9 F 5 C 0 E 2 3 6 E 1 0 6 0 2 C 0 E R 3 B 14-66 
CO C 0 6 2 3 B 1 B C 0 B F 3 6 7 B F E C 0 14 13 
6 1 2 3 0 9 F E C 170E 1 C 8 7 7 2 3 1 3 1224 
6 2 D C E 1 2 3 1 3 P 8 C D 6 F 3 B 7 C R 7 1 4 6 6 
6 3 2 0 2 5 2 1 S F 3 C 7 E R 7 2 S 0 2 1 C Í 6 1 6 
64 0 8 2 1 6 4 3 C 7 E R 7 C R R 0 3 B S 6 1014 
6 5 3 6 0 0 2 B S E 0 5 2 3 2 3 0 1 0 3 0 0 4 7 5 
6 6 EDB0E1COOF3BC 3PD3BES 1 7 3 1 
67 2 1 5 F 3 C 7 E R 7 2 8 0 9 2 1 6 4 3C 7 2 3 
6 8 7 E R 7 3 7 C 2 R 0 3 B 0 8 D 1 2 B 7 3 1 1 3 6 
69 237223EBOliJÓOOeOB0O6 844 
70 1 1 0 8 3 B 3 0 0 3 1 1 0 C 3 B 2 B 7 2 3 8 0 

2 8 7 3 2 B 3 6 C D C 9 F S R F 1 3 0 3 1 I O S 
7 2 F 5 3 E 0 1 E 0 5 3 6 E 3 C 2 2 7 0 3 C 10O4 
73 D 1 E 1 2 B 2 B 2 B E 5 0 5 1 1 5 F 3C 1 1 7 7 
74 R 7 2 8 0 3 1 1 6 4 3 C R F 1 2 1 3 E B 8 3 4 
7 5 C S C 1 0 3 0 0 E P B 0 C 1 C 0 5 B 6 E 1 2 4 5 
76 3 C 2 R 7 0 3 C F 1 C 3 7 4 3 8 C 0 B R 1 2 7 3 
77 3 B C 5 E 5 R 7 E D 4 2 F S C D B F 3 B 1 6 5 5 
7 8 4 D 4 4 F 1 D 1 E 1 3 8 0 R 0 B 0 9 E B 114 1 
79 O 9 E B 0 3 E O B 8 1 8 0 2 E D B 0 C 9 1 3 0 8 
3 0 C 0 0 5 3 C 3 E 2 3 D 7 2 1 C 8 5 7 C 0 1 0 9 9 
3 1 R03BF E 0 C 2 0 1 1 7 P F E C 0 2 8 1 1 5 8 
8 2 F 4 2 O 3 E 8 8 F 5 O 7 3 E 2 0 O 7 F 1 1 3 6 9 
33 D718E8F57DF EOF30E2F1 1833 
84 F 6 2 O 7 7 2 C F E 2 D 2 8 0 3 O 7 1 3 1 0 2 2 
8 5 D 6 1 1 C 0 5 7 C 9 C D 8 8 2 C 3 0 0 8 1 1 5 2 
8 6 F E 6 1 O 8 C 6 0 9 F E 7 0 O 8 3 E 3 F 1 4 8 1 

8 7 0 7 C D R D 3 B E 0 7 B 8 2 3 C C 3 R 9 1 5 6 6 
8 8 3 8 R F 3 2 0 8 S C F B 3 R 0 8 5 C R 7 9 5 7 
3 9 2 B F R F 3 C 9 C 0 B F 3 B 4 D 4 4 2 1 1 3 6 7 
9 0 7 7 5 C R F 7 7 2 B 7 7 1 3 1 R F E 2 C 1O10 
9 1 2 8 0 F F E 2 O 2 8 0 B C O 9 3 3 B E D 1 0 5 3 
9 2 6 F 2 3 E 0 6 F 2 B 1 8 E B 2 R 7 6 5 C 1 0 4 3 
9 3 C 9 3 E 2 8 D 7 C 5 0 6 0 4 C O E R 3 8 1 2 1 5 
94 C 1 C 9 C S 0 6 0 4 R F C B 2 S C 0 1 4 1 2 3 9 
9 5 1 7 1 0 F 9 F 6 3 0 F E 3 R 3 8 0 2 C 6 1 1 5 0 
9 6 0 7 D 7 C 1 1 8 E 9 3 E 2 0 D 7 C 9 O 9 1 3 9 1 
9 7 0 6 8 1 C D 4 4 0 E 3 E 8 1 C D 0 1 1 6 5 8 S 
9 8 D 9 3 E 1 6 0 7 3 E 8 1 0 7 R F D 7 C 9 1 3 8 5 
9 9 R F 1 9 3 C 3 8 F C E 0 S 2 3 0 C 6 3 8 1194 

1 0 0 O 7 C 9 5 3 5 O 2 0 3 0 4 1 4 6 3 8 3 0 9 0 0 
101 4 9 4 E 5 4 3 0 4 9 5 9 2 0 3 0 4 9 5 8 7 1 2 
102 2 0 3 D 4 8 4 C 2 7 3 D 4 4 4 5 2 7 3 D 5 7 8 
1 0 3 4 2 4 3 2 7 3 0 4 1 4 6 2 7 3 D 4 8 4 C 6 1 6 
104 2 0 3 0 4 4 4 5 2 0 3 D 4 24.3 203O 5 * 9 
105 5 0 4 3 2 0 3 O 4 9 5 2 2 0 3 D 0 0 0 O 4 8 8 
106 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
107 0 0 0 0 0 0 0 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 

El listado ensamblador del 
programa MONITOR, al que 

haremos continuas referencias, lo 
dividiremos en tantos biooues como 
dure la serie y el orden del mismo 

irá determinado por los 
correspondientes números de linea. 

DESENSAMBLE DEL MONITOR PARA LA RAM PAGINADA 
1» 0K6 14411 
21 ; 
38 ; REUBICAOOR DE IA MM Y E 

L MONITOR 

51 REUB1 
61 

de cargi 
71 
89 
98 

188 
ni 
121 
131 

EOU i 
PUSH BC ¡Suarda drr 

XOR 
LD 
LO 
LD 
LO 
LD 
LD 

a R(H en la RAN 
14Í LD1R 
158 LD 
168 LO 

rige el calculador 

A 
H,A 
L,A 
0,A 
E,A 
C,A 
B.I48 ¡Copia I 

171 
188 
191 
211 
211 
221 

OR a la flffl 
238 
248 
258 
241 

ona la RAN 
27» 
288 ; 
291 CAR6 
388 
318 
321 

A.I2B 
(I33FO.A ¡Cor 

LO BC.CARG 
POP HL 
AOD HL, BC 
LD DE, J 4446 
LD BC.TATON 
LDIR ¡Pasa el N0N1I 

LD 
LO 
LD 
OUT 

A,l¿ 
B,IFF 
C,«DF 
( 0 , A ¡Selecci 

JP 14446 

EOU «-REUB1 

QA 
MONITOR V7 por N. SEPULVE 

338 ¡ 
348 0R6 14446 
358 ; 
341 ¡Direc. de 
378 CLLJNE EOU 
388 CHOPOS EOU 
391 HLPDE EOU 
418 SAVECR EOU 
418 L0AD6Y EOU 
428 ALFANU EOU 
438 NWERI EOU 
448 ¡ 
451 ¡Direcciones y constantes 
441 SEEO EOU 2347» 

rutinas de la R<H 
•8E44 
11481 
I38A9 
11984 
18556 
I2C88 
12018 

478 BUFFER EOU 
488 PR] EOU 
498 CR EOU 
511 i 

I57CI 
I I I 
120 

511 ; 
521 BUCPR8 EOU 

de el BASIC. 
531 LO 
541 JR 
551 1 

548 BUCPKT EOU 
de «a TRAP o M I . 

571 LO 
581 ; 
591 BUCPft! EOU 

eral. 
618 LO 
618 LO 

va d i r . stack. 
628 
63* 
648 
651 
661 
678 
688 
698 
711 
ccnpl. 
7)1 
721 
738 
748 
75» 
741 
generales. 
771 

PUSH 
LO 
PUSH 
DI 
PUSH 
PUSH 
EX 
EXX 
PUSH 

PUSH 
PUSH 
PUSH 
EXX 
EX 
PUSH 

78» 
79» 
811 
811 
82» 
838 
84» 
85» 
84» 
87» 
88» 
898 ¡ 
9(1 BUCLEP EOU 

ipat. 

PUSH 
PUSH 
LO 
LO 
LO 
PUSH 
LO 
LO 
LO 
LO 
PUSH 
LO 

911 
Mando. 

9?» 
93» 
94» 
95» 
948 

aRdo valido 
978 
988 

CALL 

LO 
CP 
JR 
SU6 
CP 

> 
JR 
AOO 

i ¡Entrada des 

(01RSPB),SP 
BUCPRI 

i ¡Entrada des 

(OIRSPC).SP 

i ¡Entrada gen 

(01RSPA),SP 
SP.DIRSPA ¡Sal 

AF 
A,I 
AF 

IY 
IX 
AF.AF' 

HL ¡Salva regs 

DE 
BC 
AF 

AF.AF' 
Hl ¡Salva regs 

OE 
BC 
]X,(D1RSPA) 
L,(!X) 
H.dXM) 
HL ¡Reg. PC 
A,R 
L,A 
A,1 
H,A 
HL 
SP.(DIRSPA) 

4 ¡Bucte princ 

LEECOM ¡Lee co 

A.(OE) 
CR 
2.BUCLEP 
•a' 
NCOtttN ;Es ccn 

NC,BUCLEP ¡NO 
A,H 

LD C,A 
LD 6,8 
LD HL,BUCLEP 
PUSH HL ¡Pone el re 

HLJABSUB 
HL.BC 
A.(HL) 
HL 
H,(HL) 
L,A 
(HL) 

$ ¡Tabla de co 

998 
18(1 
1818 
1821 

torno. 
1838 LD 
114» AOO 
1858 LD 
1»68 INC 
1878 LO 
1(8» LO 
1(98 JP 
1118 ; 
1118 TABSUB EOU 

nandos. 
1128 DEFUUHREb 
1131 DEfU BASIC 
1148 DEFU CONTJ 
1158 0ER4 OECIM 
1148 DEFU PONBLO 
1171 DEFU BUSCA 
1188 DEFU SALVA 
1191 DEFU HEXAO 
i 218 DEFU CARGA 
1211 DEFU SALTA 
1228 DEFU SUTO 
1231 DEFU RESTA 
1241 DEFU UtftEH 
125» DEFU POTRAP 
1268 DEFU CBLOO 
127» NCÜHAN EOU 8-TABSU6/2 
¡28» iH SALIDA AL BASIC O CGNTI 

NUAR PROGRANA CM. 
129» BASIC EOU 4 
13(1 CGNTI EOU 8 
131» LD SP.R8C 

POP 8C 
POP DE 
POP HL 
EX AF.AF' 
EXX 
POP AF ¡Recupera r 

1321 
133» 
134» 
135» 
136» 
1371 

egs. ccnple 
1388 
1398 
141» 
141» 
142» 
143» 
144» 
145» 
1468 

1 BASIC ? 
1478 
1488 
1498 
1588 

POP 
POP 
POP 
EXX 

EX 
POP 
POP 
LD 
CP 

JR 
POP 
JP 
El 

BC 
DE 
Hl 

AF.AF' 
IX 
1Y 
A,(BUFFER) 
•b' ¡-Vuelve a 

Z.BUCSA ¡SI 
AF 
PO.BUCS 

I 



N M ! 

¿Podría habilitar la NMI conec-
tándola a masa directamente, como 
el RESET. o hace falta algún tran-
sistor o algo para que pueda funcio-
nar normalmente? 

David BURCET-Barcelona 

UUna cosa es habilitar la NMI y 
otra, es provocar una petición de 
NMI. Para habilitarla, es necesario 
saltarse la protección software que 
lleva la ROM: lo que se consigue pa-
ginando una mini-ROM. construida 
con diodos, cada vez que se produz-
ca un acceso a la dirección de me-
moria donde está la protección. Pa-
ra provocar una petición de NMI. 
basta, en principio, con hacer una 
conexión momentánea a masa: lo 
que ocurre con este sistema es que 
los rebotes del pulsador hacen que 
la pila se llene de <morralla»; para 
evitarlo, hay que intercalar un 
monchestable que absorba los rebo-
tes. Todo ello está ampliamente ex-
plicado en nuestro articulo sobre la 
forma de habilitar la NMI. 

POKEADOR 
AUTOMÁTICO 

Desearía saber si el «POKEador 
automático» es válido para MSX y. 
si no es asi, desearía que me man-
daran la cara de pistas a tamaño 
real para el MSX y, por supuesto, 
con la lista de los materiales. 

Salvador PÉREZ-Cádiz 

• El •POKEador automático' es un 
montaje hardware desarrollado es-
pecíficamente para Spectrum. No 
es compatible, en absoluto, con 
MSX ni con ningún otro ordenador. 
Por otro lado, no podemos hacer el 
desarrollo para MSX ya que la nues-
tra es una revista para usuarios de 
ordenadores Sinclair y compatibles. 
Sentimos no poder complacer su 
petición, pero el desarrollo de un 
montaje hardware requiere mucho 
tiempo y sólo resulta rentable si se 
publica. 

LIMITE 
DE NUMERACIÓN 
¿Por qué el Plus 2, en modo 128 

K, no admite más de 9999 lineas? 
¿En qué números se publicaron el 

Curso de Código Máquina y la Bi-
blia del Hacker? 

Miguel A. VERA-Cádiz 

• El limite a la numeración de las 
lineas no tiene nada que ver con la 
memoria disponible. En modo 128 
K. la memoria disponible para el Ba-
sic es la misma que en modo 48 K. 
además, se ha de mantener la com-
patibilidad de los programas. De to-
das formas, aún no nos hemos en-
contrado con ninguna aplicación 
que requiera más de 9999 lineas. 

El •Curso de Código Máquina»se 
publicó entre los números 42 y 95, 
ambos inclusive. Las tapas y la fe 
de erratas aparecieron en el núme-
ro 103. La«Biblia del Hacker» se pu-
blicó entre los números 71 y 97. am-
bos inclusive. 

SCROLL VERTICAL 
Si tenéis una pequeña rutina en 

Código Máquina que consiga hacer 
un scroll vertical de pantallas ya de-
finidas, decídmela por favor porque 
la mía es demasiado larga y pesa-
da de hacer. 

Luis J. QUINTANA-La Coruña 

• Efectivamente, tenemos una ru-
tina en Código Máquina para hacer 
scroll vertical de pantalla: pero no 
es pequeña, por lo que nos resulta 
imposible reproducirla aqui. No obs-
tante, podemos decirle dónde en-
contrarla: esta rutina se publicó en 
las páginas 278 y 279 de nuestro 
Curso de Código Máquina: fascícu-
lo correspondiente al número 78 de 
MICROHOBBY Semanal. Si no dis-
pone de este número, puede pedir-
lo por correo a nuestro Servicio de 
Números atrasados. Conviene que 
lea el fascículo entero porque se 
proponen varias soluciones para 
conseguir distintos tipos de scroll; 
por ejemplo, que lo que desapare-
ce por arriba vuelva a aparecer por 
abajo y viceversa, o que lo que de-
saparece se pierda definitivamente. 

PROTECCIÓN 
EN BASIC 

Os agradecería que me dijerais la 
línea que debo añadir a mis progra-
mas para que se produzca un RE-
SET si alguien quiere sacar un lis-
tado. 

José M. GARCiA-Sevilla 

• Existen varias formas de prote-
ger un listado en Basic: le contare-
mos una muy sencilla, pero suma-
mente eficaz: 

De entrada, el programa deberá 
autoejecutarse: es decir, deberá 
grabarlo con la opción UNE. En se-
gundo lugar, sustituya todos los IN-
PUT por llamadas a una subrutina 
que funcione con INKEYS y que no 
utilice la parte inferior de la panta-
lla. Elimine cualquier comando que 
utilice dicha parte de la pantalla y, 
finalmente, coloque un comando: 

POKE 23659.0 

al principio del programa. De ésta 
forma, quedará anulada la parte in-
ferior de la pantalla y el ordenador 
se 'Colgará» si el programa se de-
tiene, ya que no tendrá sitio para sa-
car el mensaje. Este método, sin 
embargo, es fácilmente desprotegi-
ble si el programa se carga con 
MERGE para evitar que se autoeje-
cute. Por tanto, necesitamos un 
«anti-MERGE": 

El mejor *anti-MERGE»que cono-
cemos es grabar el programa Basic 
como si fueran bytes, y colocarle 
delante un cargador que sólo con-
tenga la siguiente línea: 

10 LOAD -CODE 

Para grabar el programa como si 
fueran bytes. debemos empezar por 
saber la longitud del bloque a gra-
bar, ya que la dirección de inicio se-
rá 16386 si queremos salvar tam-
bién una pantalla de presentación 
o 23552 si no queremos. Para el 
ejemplo, supondremos que va sin 
pantalla, así que la dirección de ini-
cio será 23552. Para saber ta longi-
tud, ejecute la siguiente línea: 

PRINT PEEK 23649+256'PEEK 
23650-23552+ D 

Una vez tenga la longitud, salve el 
programa con la siguiente linea: 

SAVE "nombre'CODE 23552Jong: RUN 

Donde "nombre'' representa el 
nombre que le quiera dar al progra-
ma y "long" es la longitud que he-
mos hallado anteriormente. Es muy 
importante que ponga el RUN para 
que el programa se autoejecute una 
vez cargado. Si no ha de ejecutarse 

desde la primera linea, puede sus-
tituirlo por un GOTO. 

Esta forma de protección que pa-
rece tan sencilla, es usada incluso 
por algunos fabricantes de softwa-
re comercial. No es imposible de 
desproteger (ninguna lo es), pero re-
quiere bastantes conocimientos y 
una buena dosis de paciencia: por 
tanto, le recomendamos que se 
guarde una copia desprotegida por 
si quiere realizar modificaciones en 
el futuro, no sea que luego nos es-
criba preguntándonos cómo des-
proteger su propio programa (no se 
ría, ya ha ocurrido). 

FUENTE 
DE ALIMENTACIÓN 
Quisiera saber cómo puedo obte-

ner una luente de alimentación pa-
ra un Spectrum, ya que la que ten-
go está rota y no encuetro ninguna 
que le sirva. Al parecer, tiene que te-
ner unas características especiales, 
las cuales quisiera que me dijeran. 

Eduardo JOYA-Almería 

• Efectivamente, no vale cualquier 
fuente para alimentar al Spectrum. 
Es necesario que pueda entregar 
hasta 1.5 amperios a una tensión 
comprendida entre 9 y 11 voltios. En 
realidad, seria suficiente con 1.2 
amperios, pero las fuentes suelen 
ser de 1,5; por otro lado, no es ne-
cesario que la tensión de salida es-
té estabilizada, ya que el Spectrum 
se encarga de hacerlo, pero no de-
berá ser superior a 11.5 voltios en 
vacio ni inferior a 9 voltios con el or-
denador conectado. 

FALLO 
DE LA MEMORIA 

Tengo un Spectrum 48 K que fun-
ciona perfectamente, siempre y 
cuando no intente utilizar la memo-
ria RAM por encima de la dirección 
32768. si hago un CLEAR a la 32767 
da: "OK", pero si lo hago a la 32768. 
da: "RAMT0P no good". ¿A qué 
puede ser debido?, ¿cómo lo puedo 
solucionar? 

Óscar GONZÁLEZ-San Sebastián 

• Por los síntomas, o su ordenador 
es de 16 K o tiene averiados los 32 
K superiores y se está comportan-
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do como uno de 16 K. Durante la ini-
cialización, el Sistema Operativo 
chequea la memoria y fija la P— 
RAMPT en la dirección más alta que 
resulte utilizable. Si luego intenta fi-
jar la RAMTOP más arriba, se pro-
duce el error que nos indica. De to-
das formas, puede asegurarse te-
cleando: 

PRINTPEEK 23732+2S6-PEEK 23733 

Que. seguramente, le dará 32767 
como resultado. Si es asi. queda 
confirmado que hay una averia en 
los 32 K superiores. Para saber a 
qué chip corresponde, teclee: 

POKE 32768.255 
PRINTPEEK 32768 

Si el resultado es "255" ó "O " la 
averia está en alguno de los chips 
TTL que direccionan la memoria. Si 
no. transforme el resultado en bina-
rio y deberá darle un número de 8 
dígitos en el que uno o más sean 
O" y los demás "1". ios dígitos 

que sean "0" le indicarán cuál de 
los chips de memoria está defectuo-
so. Conviene, no obstante, que re-

pita la prueba POKEando "0 "y que 
pruebe con otras direcciones de 
memoria por encima de 32768. 

Una vez determinado el chip de-
fectuoso, no resulta difícil cambiar-
lo; pero si no tiene cierta experien-
cia en electrónica, le recomenda-
mos que encargue el trabajo a un 
profesional, ya que corre el riesgo 
de provocar una averia mayor. 

PLUS 111 
Ante la próxima aparición del 

Spectrum Plus III (con unidad de 
disco), quisiera solventar algunas 
dudas, ya que tengo un Spectrum 
48 K y muchos programas: 

1. ¿Podría transferir estos pro-
gramas a la unidad de disco sin pro-
blemas? 

2. En caso afirmativo, cuando va-
ya a cargar un juego, ¿tardará unos 
pocos segundos o varios minutos 
como si se tratara del cassette? 

3. Si esto es asi, ¿podrían expli-
carme por qué las casas de softwa-
re. en el caso del Amstrad. sacan 

ATENCION 
REPARAMOS TU SPECTRUM 

C0MM000RE AMSTRAD 
SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES 

COMPONENTES ELECTRONICOS 
ULAS. ROMS. MEMBRANAS 

DE TECLADO 
SERVICIOS A TODA ESPAÑA 

Somos especialistas 
PRALEN ELECTRONIC 

Antonio Loper. 115 - Madrid 
Tel. (91) 475 40 36 

DISCIPLE 
EL INTERFACE 

MULTIUSO DEFINITIVO 
DISCO. JOYSTICK. IMPRESORA. 

TRANSFER V RED LOCAL MULTI-USUARIO 
UNIDADES DE DISCO DE 3 V ' y 5 V 

DISTRIBUIDOR: 
TECNEX 

Cl. A y a t a , 8 6 
28001 M A D R I D 
Tel. : 4 3 5 64 20 

S E R V I M O S P E D I D O S A T O D A E S P A Ñ A 

ediciones de un juego tanto en cas-
sette como en disco?; ya que yo po-
dría comprar el cassette y transfe-
rirlo al disco ahorrándome con ello 
más de mil pesetas. 

Juan L GONZÁLEZ Las Palmas 

• En primer lugar, las cosas no son 
tan sencillas. Los juegos suelen ve-
nir protegidos, asi que no es fácil 
pasarlos a disco. Existen «trans-
fers» que permiten pasar programas 
a las unidades de disco actuales: 
por otro lado, hay una unidad de 
disco (el «disciple») que lleva su pro-
pio «transfer»incorporado y permi-
te pasar a disco cualquier progra-
ma. Pero dudamos que el Plus III 
ofrezca esta posibilidad, ya que los 
productores de software comercial 
pondrían el grito en el cielo: y ya sa-
bemos que los fabricantes de orde-
nadores suelen tener mucho interés 
en mantener contentos a los fabri-
cantes de software. 

Por supuesto, una vez que un pro-
grama ha sido transferido a disco, 
carga en cuestión de segundos. 



• COMPRO Spectrum 48 
K, mucho o poco uso, con o sin te-
clado. no me hacen falta los acce-
sorios. Sólo necesito la placa en 
buen estado. Pago bien. Contactar 
con: Paco Vila. C/ Arturo Gazul, 12. 
2-C. 06010 Badajoz. Teléfono (924} 
23 2831 y 2207 77. 

• VENDO Spectrum Plus 64 
K más cassette y joystick con su 
respectivo interface Kempston y va-
rias revistas. Lo vendo por 39.000 
ptas. Interesados escribir a Ainhoa 
Viedma Ezcurra. Avda. Peris y Vale-
ro, 122,1.°. 46005 Valencia. 

• VENDO Zx Spectrum + 2 
totalmente nuevo, con garantía, con 
128 K, cassette incorporado y dos 
salidas para joystick incorporadas. 
Regalo joystick especial para el or-
denador y un libro de iniciación al 
Basic. Todo por tan sólo 40.000 
ptas. Interesados llamar al tel. (91) 
262 71 50 y preguntar por José. 

• VENDO selector antena 
TV. video, ordenador por 995 ptas. 

Interesados escribir a Lluis Balsells. 
O La Carretera, 25,2-1.08776. S. Pe-
re de Riudebit (Barcelona). 

• VENDO interface I en per-
fectas condiciones por 3.500 ptas. 
También vendo microdrive con car-
luchos por 3.500 ptas. Todo junto 
por 6.000 ptas. Interesados escribir 
a Lluis Balsells. CI La Carretera, 25. 
2-1.08776. S.Perede Riudebit (Bar-
celona). 

• VENDO Spectrum Plus se-
minuevo. en agosto del 86. grabado-
ra especial para ordenador, cables, 
alimentador. libro de funcionamien-
to inglés y español y dos cintas ori-
ginales («Horizontes" y «Backga-
mon»), por 24.000 ptas. Interesados 
llamar al tel. 7118515 de Madrid y 
preguntar por José Antonio. 

• V E N D O joystick «Gran Ca-
pitán» compatible con Spectrum, 
Atari 400/800 y Commodore Vic 20. 
más interface Kempston. Interesa-
dos llamar al tel. (91) 255 11 47, o 
bien escribir a Javier de Miguel Vi-
lla. GRafaela Bonilla, 19.28028 Ma-
drid. 

• VENDO Zx Spectrum Plus 
más interface 2 con microdrive in-
corporado. Ouick Shot II, por sólo 
36.000 ptas. (negociables). Interesa-
dos escribir a Capitán Haya, 47,1 
Ofic. 111. Tel. 270 10 73. 28020 Ma-
drid. Preguntar por el señor Altar. 

• VENDO interface de im-
presora para Spectrum Masterfa-
ce-4. Programa de control en Eprom. 
No ocupa memoria. Muy indicada 
para Seikosha SP-8Q0 y SP-1000. Va-
lorada en 16.000 ptas.. la vendo por 

10.000 ptas. También regalo proce-
sador de textos. Interesados dirigir-
se a la siguiente dirección: José Va-
lenzuela González. Iglesia, 4. Tel. 
(958) 61 03 25.18680 Salobreña (Gra-
nada). 

• COMPRO cassette Gold 
King, Interesados llamar tardes a 
partir de las 7 y hasta las 8 al tel. (91) 
4335295. Madrid. Preguntar por 
Adolfo. 

• COMPRO un ordenador 
Zx Spectrum 48 K. en buen estado 
y con los cables, por sólo 10.000 
ptas. Interesados escribir a Conso-
lación, 37,1.°. Tel. (985) 14 67 79. Gi-
jón (Asturias). Pago gastos de envió. 
Preguntar por Santiago. 

• VENDO Spectrum 48 K 
con todos los cables, transformador 
y libro de instrucciones, por 12.000 
ptas. Interesados contactar con An-
tonio Pérez-Gieb García. Avda. An-
dalucía, 64.5.® D. Tel. 25 49 36. Cá-
diz. Llamar a partir de las 7 de la tar-
de. 

REPARAMOS TODOS 
LOS SPECTRUM 

(Absolutamente todos) 
~ S teces algún píottema coa tu Spectn/n. seo det modelo oue seo. troeío o HtSSA 

iíe OCODÓ ef problema' 
En htSSA repawvs cdenodon» Seectrum aesde oue se verdO eí Damero 

en Espado Nod<e riere nuest-a e*penen©a tCuói es tu Speciiv^ '<6. 48, 128 Plus 
FVjsí-2 r\espíus No te compliques Nosotros te lo reparados "femos. como 
s«moíe. tos ••epjes'cs agnoles y lo rrono de ct/c más especofiíooo 
En HSSA reparof BEN es So nuesfeo 

cy Par i. 211.5 '-3 
tes (9J) 237 03 24/2J7 09 45 

oeooí w a i o w 
Cl Gvooní44, iDcta Dpcfto 5: 

te {94) 43191 20 

C/ Huevo 2, Ocho 
te (956) 33 £W 71 

JE«EZ DE LA FfiOMEM 
P° de Sonda 92. l.f 

(9Í8) 26 15 95 
18006 GWiAW 

Cl ¡Jamón y Zafit. 20. V líQds 
te (981) 28 9í 28 
15006 LA COPUÍIA 
Cl San Sote». 3 

te ¡91) 754 31 97/754 32 34 
28037 MAD&D 

C Atomeda de Cotón 36.3 1 t* 
te (952) 21 93 20 

VHfiGA 
Cl Cartagena. 2. ínttesueio A 

te (96Í) 2118 21 
30002 W¡GA 

Cl Grai -tono. 63. 18 
te (985)21 88 95 

34004 (MOO 
C/ Geneioi ^ o 44. I * 

te (971) 20 87 96 íd-too *5nent 
WlVA DE MELOSO 

C! hetmonos del Sfo Rodicix; 71» 
te (954) 36 17 08 

í W SEVILLA 
Avda de >o ConsMucton. 117 Sajo 

te (96) 366 74 í3 
45009 VALENCIA 

Cl Gorra». 12.2 
te ;9®3) 30 52 28 
47004 VAUADOUO 

•raeta de Vigo. 21 Fniresueto A 
te (986) 37 78 87 

36006 V¡GO 
C / Pinte» 'eodwo DcuWong. 51 

te (945)23 00 26 
01008 WOfcA 

O Alares. 4.5=0 
te (976; 22 4 7 09 
50003 ZAWGOIA 

l 



ARMY MOVfS 
Como miembro del Cuerpo 
de Operaciones Especiales, 
Dendhal he sido adiestrado 
en varios sistemas de 
combate distintos, así como 
en el manejo de todas las 
armas, explosivos y 
técnicas de guerra en la 
selva. Ahora, tras largos 
años de entrenamiento, le 
ha llegado el momento de 
demostrar sus habilidades 
y atravesar, por tierra, 
mar y aire, los líneas 
enemigas. ¿Lo conseguirá? 

ARKANOID 
De la mano de Ocean nos 
llega uno de los arcade 
más adictivos de los 
últimos tiempos. 
Un juego entre los juegos 
que, te transportará a los 
confines de la ilusión y el 
encantamiento. 
Con él podrás poner a 

rueba tu rapidez y 
labilidad mientras te 

diviertes como nunco lo 
has hecho con este 
sensacional ARKANOID. 

para España 

Beneficióte de las ventajas 
de la tarjeta de crédito. 

Un número más, gratis, 
en tu suscripción y la posibilidad 

de realizar el pago aplazado. 
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875 PTS. CADA UNO, N U E V O PRECIO DINAMIC 

DINAMIC SOFTW ARE. Plaza de España. . 18. 
Torre de Madrid, 29-1.2§Q¡$,Madrid. 

Pedidos contra reembolso (de luMM,viernes, 
de 10a 2y de 4 ¿8 horas): Teléfono $1)2487887. 
Tiendas y Distribuidores: Teléfono (91)4473410. 
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