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Actualidad, pokes, mapas, trucos,

los mejores juegos y programas para
SPECTRUM, AMSTRAD, COMMODORE y MSX

Todo el universo
del Software
mes 2 mes
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8 EXCLUSIVA. Todos los secretos del +3 al descubierto.
2 NUENO. Survivor. Auf Wiedersehen Monty. I Ball. Pardbola.

PROGRAMAS MICROHOBBY. Micro-Draw (I).

22 TOKES & POKES

24 [I CONCURSO NACIONAL DE DISENO GRAFICO POR ORDENADOR
26 JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Double Take.
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Los
programadores de
Topo Soft vuelven
al ataque; esta
vez de la mano
de SURVIVOR, un
alienigena que
invade una nave
comercial con la
intencion de
reproducirse,
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SOFTWARE DOMESTICO DE
BTIENE 51 PREMIOS

La gama de software para ordenadores domés-
ticos que la «British Telecom» —equivalente a la
Compaiia Telefonica espanola— lanza al merca-
do a través de las etiquetas Rainbird, Fircbird y
Bevond, ha obtenido un éxito rotundo en toda
Europa durante el pasado aio,

La prueba de ello es que 10 de sus titulos han
acaparado 31 premios otorgados por diferentes re-
vistas y publicaciones de Gran Bretana, Francia,
Alemania y Estados Unidos, paises en los que
«British Telecom» distribuye sus productos. Es-
tos trofeos han sido otorgados mediante votacio-
nes efectuadas por usuarios y periodistas especia-
lizados.

Ederyn Williams, director general de Telecom-
soft (la firma dedicada a los temas de software
de la compaitia), ha manifestado que: «Habia gen-
te que no confiaba en nuestro éxilo en este mer-
cado tan competitivo, pero hemos demostrado que
estamos en la cumbre del éxito..., y ¢l ano 1987
serd ain mucho mejors.

A continuacion os presentamos algunos de es-
tos premios obtenidos.

GRAN BRETANA
Poputar Computing
Weekly

Programa del Afo: Starghder
(Rainbird)
Aventura del Ado: The Pawn
(Rainbird)

Newsfield Awards Programa del Afo: Starglider
(Ranburd)

Mejores Graficos: The Pawn

J

*BRITHH TEL
EN EUROPA

Aventura del Afo: The Pawn
Juego mas mnovador del Afo;
Starghder

£COM”

FRANCIA
Tilt Do

Your Computer
Mejores Grafiom: The Pawn
Mepor Programa Musical: The Mu-

Crash Mejor Jucpo: Starghder $i¢ System
Mejor Juego de estrategia. Rebel Mepor Joego de Estratepa: Elite
Star (Firebrd) (Fireberd)

Premio al Interés Artstion:
Starglider ESTAIMS UNTDOS
Computer Entertainer

C.ED

Programa del Afio: The Pawn
Premio a la Innovacion de Disefio:
The Pawn

Elite

Music Sysiem

Juego del Afo: Elne

Computer & Video

Ciames

Mejor Aventura: The Pawn
Juego mas Onginal: Sentmel
(Firebird)

Computex Gaming

World

Columbia Daily Juego del Afo: Elite

Tribune

La Premsa Critics Mejor Programa de Ajedrer: Colos-
Choice sus Chess

ALEMANIA

Happy Computer Aventura del Afo: The Pawn
'R Aventura del Afio: The Pawn

Desgraciadamente, por desacuerdos entre la
wBritish Telecom» v algunas distribuidoras espa-
fiolas, en nuestro pais no vamos a poder disfru-
tar (al menos por ¢l momento), de algunos de es-
tos titulos tan interesantes.

TAI-PAN
EL PIRATA
DE OCEAN
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“THE LA

MISSION”

LA OLTIMA CREACION DE OPERA

La pasada semana tuvo lugar en la
madrilefia discoteca <Keepers, la
presentacion a la prensa del altimo
prodgrama de Opera Soft: «The Last
r"\-'1:'~'-.lllll e DT | aC T : |:|I_:_|' asisheron
practica tol I0s representantes de
da, asi como alg

y gente del medio en

Alli tuvimos la --pll:tl.:nili
a fondo las caracteris
de Opera —compania espano
software que recientemente ha saltado a
la fama gracias a titulos como
«| ivingstone, supongo» v «Cosa
Nostras— y gue ahora vuelve a la
palestra con la versibn para Spectrum del
programa « The Lasi Mission=, arcade que
recientiementa |"|.'| '\1|:.1:' |'|.{I.1-:.E'l :'h-l.'l.l |||.-,
ordenad Amstrad
El arg de este prodrama consisie

en un arcade o

. ) gip
|

T T T T T T |-.-1‘|'|'1-1"1'1“'l';'i'hl-":t!I
NIVEL

FUERZH
PUNTOS

Algunos de los componentes de Opera.

futurista en el que s¢ nos ofrece la
posibilidad de asumir el control de un
arma-robol para conseguir escapar de la
laberintica v peligrosa nave espacial en la
que nos encontramos q!”:'l[]u'l-'.l':"‘

«[he Last Missions @5 un jueqo
adiccidn pura, en el que la habil
!.-I]!l]:i.'t-'.-" de h‘“l"l-::l- S0n los principe
protagonistas, lo cual se ve provocado
por lo trepidante de la accién v la elevada
de enemigos a los que vamos a

tener que enfrentarnos en cada una de

cantidad

sus numerosas pantallas

Un excelente programa v una excelente
itacion. Que cunda el ejemplo en

Aqui
LONDRES

Lo fecho de lonzamiento de
;Smr Treks ho vuelto o ser

fa Fly Faanes ey ---..- Ag
-. SRt K t

copios piratos de ung versidn incompleto
del uego. Estos copias ilegoles se pueden
conseguir yo en cualquier pais europeo,
oungue no se sobe con segundod ¢
proceden de Europo o de los EE. UL,

Los representantes de Beyend no e han
prestodo o hocer comentonos, pero se
presume que ¢l juego terminado y ocobodo
no soldrd o lo venta hasto que
investigue lo existencia de estos copios
piraks.

Mastertronic ocoba de publicar
sStormbringers, [ porte final

de la trilogio «Mogic Knigths. En eflo
nuestro héroe —el Cabo lero A Magico—
tiene un terrible problema, pues s& ve
obligado o enfrentarse ol mayor enemigo
que jomas haya encontrado: ;6! mismo!
Este ombiente esquizofrénco ho sido
producido por una sospechosa maguing d
tiempo, lo cuol ha dwdido o Magic Knight
en dos personos: Mogec Knight y {Off-white
Knights (Coballers Oscurol quien tombién
&1 conocido por «Stormbringers (Troedor de
tempestodes), debido o su costumbre de
alocor o sus enemigos con rayos y fruenos
El juego presenta 56 escenarios (84 en un

pectrom 116 Ry, U gran iomers de
objelos que monipular y ofros persongjes
que fe ayudon o que te impiden tu
progreso. Hoy un considerable nimero 49

i e retnlesr o itenten achin

de aventura, pero un problemas de fecleo
de complicodas drdenes a través del
leclodo.

El juego funciona en su totolidod con el
monejo de un joyshick (o teclado) v lo
mayoria de las instrucciones pueden ser
electuodos presionando cuatro veces el
joyshek

El qutor de juego es Dowd Jones, quien
akonzé la foma con sus wegos anteriores
«Spellbounds y «Knight-Tymes.
- sHydrofools &5 el (limo
lanzomiento de Faster Thon

Light [FTL), un juego con ¢l que se
Conhnug fa fi‘;". SN QU ':I QnRIgron sus
precursores con «Ad Astras y «Shockwoy

Riders
rH;ad'c-an‘ prosigue los aventuras de
Swl!'ﬂ'u fI”"'nl:- cnotyrg robofto que

solid o lo superficie en «Sweevo's Worlds
oguel juego que obtuvo uno gren oCogIco
gnlte io CANCO, Perd Que NURLO |Eg: 0
venderse exc esivomente bien

}A-‘F_r 0; encerrodo en un frgpe CE ouIo
ghoro se encuenirg sumerg do en un
descomunel acuano que necesito ser
limpiado y, por lo tonto, previomente
desaguado, Y 3LOMO $6 VOTia Un Bcuano i
no s quitando el topén? En el juege, hoy
cualrg lopones, perg sus | ?{3.':31 ones,
¢cémo quitarlos y en gué orden, son algunos
de los problemas que Sweevo vo o tener
que resolver por los 200 pantalles del

a0
juego

ALAN HEAP




MICROTEK

a empresa Distribuidora de %aammas Electronicos
DSEJ ha llegado a un acuerdo con la firma Microtek
Inc. para la distribucién de su linea de scanners oplicos.
A nivel de definicién general, se puede decir que un
scanner es un aparato de andlisis que puede ser usado
para convertir lextos, fotografias o cualquier otro tipo de
documento escrito, en i.l[l‘{.'f}dlf}{} binario susceptible de
ser procesado por un ordenador
El MS-3000A, —uno de los modelos disponibles—, es un
scanner de elevada resolucidn (300 DPI) en el cual estan
previstas dos formas bésicas de lectura: el modo Line
Ant, para documentos impresos exclusivamente en
blanco y negro, y el modo Semitono para documentos
que contengan algiin tipo de sombreado.
También es posible, sin embargo, una lectura en modo
mixto gracias al extenso rango de controles que
incorpora su hardware y firmware, tales como brillo,
contraste, vanacién de escala y su alta resolucion
Sus posibilidades se ven incrementadas por la uilizacién
de un potente detector de errores, asi como por su
funcidn de autodiagnéstico. La comprension de datos y el
DMA (acceso directo a memoria), reducen
sustancialmente el tiempo de lectura, dando mayor
agilidad a su trabajo
Especificaciones:
Resolucién: 300 puntos/ pulgada
Modo de operacion: line-art, semitono, mixto
Control de contraste: ajustable (14 pasos)
Control de brillo: ajustable (14 pasos).
Escalas: ajustable (16 pasos)
Tiempo de lectura: 9.9 seqg
Método de impresion de dalos CCITT
Interface: Paralelo Centronics. sene R5232C/R542%.
Sensor de imagen: por array de células {otosensibles
Este scanner, mediante la utilizacién del software
adecuado, puede ser utilizado con un Spectrum, y se
acompafia del programa «Eyestar» para tratamento y
mezcla de textos e imagenes. Como opcion, pueden
utilizarse los programas OCR para reconocimiento de
caracteres u otros para conversion de dibujos en
ficheros tratables por un AUTOCAD

6 MICROHOBBY
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2 HE
3 B
1| 6/=|ARKANOID. Ocean eee
2/13|=|ARMY MOVES. Dinonic .

3| 6/T|LEADER BOARD. Imagine e eoee
4| 3|T|SHORT CIRCUIT. Oceon o oo

5| 9] T |FIST 1. Melbourne House o |o

6/ 8/ |[SUPER SOCCER. Inagine e eee
7113/ 1 {GAUNTLET. U. 5. Gold 0

8/ 9|T|TERRA KRESTA. imagine 00
leRAes s oo
10/18/ T [COBRA. Oceon el
110/ | BASKETBALL. mogee  |®

12| 9|= BAZOOKA BILL. U.5.Gold |@] |®
13{13| T |[BREAKTHRU. U. 5. Gold e eele
14/18| L [INFILTRATOR. U. 5. Gold o elele
15| 3| T |DEEP STRIKE. Durell el

16 21 ngﬁﬁg The Edge =

17| 5/T |/ACE OF ACES. u. 5 Gold oelee
18/22|T |GREAT ESCAPE. Occon .
19[14/4 |GOONIES. 0cto 5o oloo|e
20/19| 4 |JURIDIUM. Hewson eele

Esta informacién ha sido eiabora-
da con la colaboracién de los cen-
tros de Microinformatica de El Cor-
te Inglés.




LLENANDO
PANTALLA

Llenar la pantalla puede ser
muy utll en algunos programas
para realizar entramados; con
la rutina que nos envia
Francisco Javier Gil Gordo, de
Madnd, donde aparecen unas
franjas encima de lo que esté
pintado en la pantalla

Para cambiar el tamafio de la
circunferencia basta cambiar
en la linea 10 los nimeros
45,44 por otros entre 00,00 y
88,87.

El grosor puede alterarse si
variamos en la linea 50 el
nimero 55 por otro entre
| y 2585

:I'r; =8 TO 15S: CIRCLE INK 4
=8 POEE AS@2@+x . n
16 DRTH 33.385.83.3.1.24,22
i) 7"' V'“ Vf 7' » Vf
s@ baTa 2 5
68 DATA 25,11.180,177.808 , 114,

LT

24,248
7@ RANDOMIZE USR 65000

TORMENTA

Toméas Morales, de
Barcelona, ha creado una
rutina en Cédigo Maquina que
después de almacenarse en la
memoria realiza un efecto que
puede dejar de piedra al mds
pintado tecleador de trucos, ya
que el susto puede ser mortal

La rutina efectia un volcado
continuo de datos en pantalla

o0, lo que es lo mismo, una
incesante tormenta de rayas y

cuadros.

18 BORDER 7: PAPER 7: INK B: C

33 £oa RicE R e

i
TO S8
i DATA TR, 92,31,31.31. ¥
2 gﬁ?; 734%0131488:80:3303
236,58 3294
56,237, ,21

3. é
¥ TR

A Tt L § i

POR
ORDENADOR
I

TRES
TRUCOS

Fernando Angel Cerrato
Lépez, de Sevilla, nos envia
ires programas graficos muy
cortos con distintos resultados.

El programa Calidoscopio
utiliza el comando DRAW para
realizar un bonito dibujo en
pantalla, %desmés a través de
un pequefio bucle efectia un
cambio de atributos sobre la
figura aleatoriamente. Lastima
que la rutina sea un poco lenta,
ya que con un poco de
velocidad seria de un efecto
similar a un calidoscopio.

El Listado Huracén realiza un
dibujo huracanado.

Finalmente, el dltimo listado
realiza un efecto de pantalla
que puede servirnos para
presentar algin juego.

LISTADO CALEIDOSCOPIO

.43- nmgm : BORDER @: PAPER
g .
258" li* - {Hiblliii: LE
3 BAFist.E e ea%?

ST el ST

%:@ -H_Iﬂll‘l‘ﬂi:

-4

T
x1

e
%o
i

asal i!l-tlll‘-’l#liti

q‘ o 70713

€ con-a a

TURTLES
SPIRALS

Este es el nombre que ha
dado nuestro amigo Ifigo
Zabalza Lotina, de Bilbao, a su
mini programa grafico.

El programa en cuestién
utiliza el DRAW para
confeccionar unos graficos
similares a los que realizan los
programas de Logo. Una
muestra de ellos es la serie de
graficos que os ofrecemos a
continuacion

5’ ;EETH; aTSaa FOR 9=l TO 3

28 DR TR AnBIT1 R +31N nln,
1.48453C0S n .k ] :

S@ MEXT n

&0 FOR m=0 TO 250: NEXT &

78 HEXT 9: HEXT h

CLS
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EXCLUSIVA il i sy s

Un Sinclair con unidad de disco incluida

TODOS LOS SECRETOS
DEL SPECTRUM +3 o

Domingo Gémez y Primitivo de Francisco

El aspecto
exterior es bastante

similar al Plus I, sin

embargo, el cassetle ha sido
sustituido por una unidad de disco.

Apenas transcurridos
unos dias desde que la

maquinaria comercial de
Amstrad Consumer
Electronics pusiera en
marcha sus bien
engrasados engranaijes
para el lanzamiento del
Spectrum + 2, con cassette
inclvido, una idea
tentadora destellé en la
mente de sus creadores:
:y por qué no con disco?
ora, meses mas tarde,
esta idea se ha visto
materializada en lo que,
hoy por hoy, es el éltimo
ingenio de la saga
Sinclair.

8 MICROHOBBY

Cuando Amstrad se hizo cargo de los
derechos de comercializacion de la marca
Sinclair, comenzo6 a circular el rumor de
que pronto lanzarian al mercado una
nueva maquina con un disco incorporado,
0 quizas con un cassette, o pudiera ser
que ambos modelos a la vez. Pronto la
incognita se vié despejada, aunque no asi
los pormenores del prototipo, ya que
estos datos sélo fueron facilitados dias
antes de su comercializacion. Se trataba
del Spectrum + 2, cuyas caracteristicas
tecnicas y peculiaridades son ya
sobradamente conocidas.
Inmediatamente, Amstrad pone manos a
la obra en el desarrollo de una nueva
maquina que representa un enorme
avance respecto a modelos anteriores: un
Spectrum con unidad de disco. Como
siempre, el secreto es celosamente
guardado tanto por Amstrad como por sus
distribuidores, que en todo momento han
negado la existencia de este proyecto con
idea de no obstaculizar la venla del
Spectrum + 2.

La estrategia comercial es bastante clara.
No se puede ni siquiera hablar de un
nuevo modelo de ordenador sin haber
agotado las posibilidades comerciales del
anterior. De hecho, Indescomp,

distribuidor de los productos Amstrad en
Espafa, tiene un compromiso de venta
con dicha compafia de entre 50.000 y
60.000 ordenadores Spectrum + 2 antes de
poner a la venta el + 3, lo que se calcula
sucedera a finales del verano,
probablemente coincidiendo con el
Sonimag, y en Inglaterra con la Personal
Computer Show de septiembre.

Ademas, y como el propio presidente de
Indescomp, José Luis Dominguez, anuncié
durante una reciente reunion mantenida
en el maximo secreto con sus
distribuidores, la aparicion del +3 en el
mercado ira acompafnada de una
sustanciosa rebaja en el precio del +2,y
es bastante probable que el nuevo
ordenador salga a la venta a un precio de
39.900 pesetas, es decir, practicamente lo
que ahora vale el +2.

Fieles a esta politica de austeridad
informativa propugnada por Amstrad, su
distribuidor en Espafia no ha creido
conveniente que el usuario de
ordenadores pudiera tener a su alcance
una informacion exhaustiva de la nueva
maquina, y es precisamente ésta la Unica
razon que se nos ocurre puede haber
movido a Indescomp a negarse a
facilitaros un Spectrum + 3 para



analizarlo, cuando, desde hace casi un
mes, todas las casas de software
espafolas lo tienen para su estudio. Por
cierto que todas, sin excepcion, se han
visto obligadas a firmar una especie de
contrato por el que se comprometen a no
facilitar ningun tipo de informacién sobre
la misma a nadie, y mucho menos a la
prensa.

Afortunadamente, nuestra red de
sgspionaje» en Inglaterra se ha movido
con bastante diligencia y eficacia,
posibilitando el que podamos hacer llegar
a nuestros lectores toda la informacion
que pueda interesarle sin la intervencion
de ningun intermediario.

De momento, y para abrir boca (ya que
para el proximo nimero tenemos
proyectado un analisis a fondo),
resumiremos las caracteristicas técnicas,
asi como los aspectos mas destacables
del nuevo modelo.

CARACTERISTICAS
TECNICAS

Se trata de una maquina concebida, como
sus predecesores, alrededor del
microprocesador Z80A, funcionando a una
velocidad reloj de 3.5469 MHz.

El aspecto exterior, asi como su teclado,
son practicamente idénticos al del
Spectrum + 2, aunque ligeramente mas
0SCUro.

Las principales innovaciones introducidas
son; por una parte, la inclusion de una
unidad de disco de 3" (unidad A:) donde
antes se hallaba ubicado el cassette, y la
incorporacion de un interface Centronics
que posibilitara el uso de impresoras
profesionales sin necesidad de periféricos
extras. Esta prevista la conexion exterior
opcional de una segunda unidad de disco
(B:), al mismo tiempo que toda la RAM
paginada se encuentra, en principio,
estructurada como un tercer

disco wvirtuals (M:), tal

y como

——
g e |

El nuevo Spectrum + 3 utiliza discos de 3"

con una capacidad de 173K por cada cara.

ocurria en la serie PCW de Amstrad. Los
tres discos son perfectamente utilizables
desde Basic.

El sistema operativo poco tiene que ver
con el de sus predecesores. Ha sido
desarrollado por el mismo equipo que
proyecto el de la serie CPC de Amstrad y,

de momento, se ha duplicado en volumen,

ocupando 64 K de memoria en lugar de
los 32 K del +2 o los escudlidos 16 K del
Spectrum +.

La compatibilidad con el software
anteriormente desarrollado se ha
asegurado, aunque solo en modo 48 K.
El Basic en modo + 3 es practicamente
idéntico al de los Spectrum 128
precedentes, es decir, el mismo de
siempre, con la adicién del

comando PLAY

para

manejar los tres canales de sonido.
También permite renumerar el Basic,
modo calculadora, edicion en pantalla,
entrada de comandos letra a letra, etc.
Un detalle muy de agradecer es que no
existe sintaxis especifica para manejar el
disco, es decir, con LOAD “EJEMPLO"
podemos cargar un fichero desde disco.
¢Curioso, no? Todo depende de la unidad
asignada por defecto, que puede ser
cualquiera de los discos o bien el
cassette.

LA MEMORIA

La memoria esta estructurada en ocho
paginas de 16 K de RAM (128 K de RAM)
y cuatro paginas de 16 K de ROM (64 K
en tolal).

La ROM ha sido aumentada hasta 64 K,
dividiéndola en cuatro bancos paginables
(siempre de uno en uno) de 16 K, y
asignados como se indica a continuacion:

LA ROM DEL SPECTRUM +3

ROM 0 editor de Basic.

ROM 1 analizador sintactico.

ROM 2 DOS: Sistema Operativo de

Disco.

ROM 3 contiene el Basic. Es idéntica a la
ROM de cualquier Spectrum 48 K.

Cuando se selecciona el modo 48 K, la
ROM 3 queda permanentemente paginada,
por lo que el ordenador queda convertido
en un Spectrum normal, con total
compatibilidad con el software anterior,
pero sin posibilidad de acceder al disco,
RAM paginada, etc.

El hardware ha sido
modificado casi en su
totalidad. Lo mas
destacable es una nueva
ULA con 100 patillas y un
controlador de disco.

MICROHOBBY 9



Las variables del sistema también han
sido adaptadas convenientemente a los
requerimientos del nuevo sistema
operativo.

LA UNIDAD DE DISCO

Los discos son de 3", idénticos a los
utilizados por Amstrad, y con una
capacidad de 173 K por cada cara. El
Disco-RAM (M:) tiene un total de 58 K de
memaoria libres.

El sistema operativo de disco (+ 3DOS)
esta contenido en una de las paginas de
16 K de ROM, concretamente en la ROM 2.
El formato del disco es CP/M, por lo que
las operaciones de lectura y escritura son
totalmente compatibles con los Amstrad
CPC 664, CPC 6128, PCW 8256, elc. Esto
tiene la gran ventaja de poder leer los
textos escritos con dichos ordenadores,
utilizar los datos grabados desde hojas de

En la parte trasera
del aparato se aprecian

los conectores para la fuente de alimentacion,

impresora y segunda unidad de disco.

célculo, bases de datos, etc.

Para compatibilizar con el formato CP/M,
el nombre de los ficheros en el disco es
de ocho caracteres, mas tres para un
identificador del tipo fichero.

Aunque los sectores en que se formatea
el disco son de 512 bytes cada uno, no
esta permitido grabar ningun tipo de
informacién ocupando menos de 1 K. Por
otra parte, también esta limitado el
numero de ficheros que permite un disco,
ya que el directorio esta preparado para
admitir hasta un maximo de 64 nombres
de programa distintos. Esto no representa
ningun problema, ya que a no ser que
grabemos programas de solo 1 K, el disco
se agota antes de tener grabados 64
ficheros distintos.

También esta previsto el que se puedan
grabar en disco ficheros con
autoejecucion.

INTERFACE CENTRONICS

El interface Centronics para
comunicaciones admite la conexion con
cualquier impresora estandar y esta
preparado para realizar, desde Basic,
COPY normal, doble {con interpretacion de
colores por la respectiva gama de grises),
invertido y con los comandos COPY,
COPY EXP y COPY INVERSE. Nada
impide combinar el COPY DOBLE con el
INVERTIDO mediante COPY EXP
INVERSE.

Alortunadamente el Interface Centronics
ha sido afadido sin eliminar la RS232.

El manual, por primera vez, es bastante
completo en cuanto a informacion técnica
se refiere conteniendo incluso la
descripcion detallada de todas las
subrutinas de la ROM que tienen relacion
con el manejo del disco, el +3D0S.

Pero hay muchos mas detalles de interés
que abordaremos préximamente, ya que
en nuestra natural impaciencia por sacar
a la luz esta informacion de rabiosa
actualidad, no hemos tenido tiempo
material de analizar mas profundamente a
este nuevo integrante de la familia
Spectrum. Sélo nos resta darle la
bienvenida y augurarle un préspero futuro,
ya que la unidad de disco abre para él
horizontes hasta ahora insospechados, y
si no, al tiempo.

i v

... y de rebote, puedes
conseguir una camiseta de
basket profesional disefiada
especialmente para nuestros
lectores.

CANASTA
DE TRES PUNTOS

Gigantes te pone a tiro tu mejor canasta,
para que anotes los fres tantos mas
importantes de esta temporada.

1. La mas completa informacioén,
2. con la méaxima actualidad,
3. y al mejor precio.
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LA SUPERVIVENCIA
DEL ALIEN

«Survivor» es el segundo titulo con el que la compaiia de software
espafiola Topo aparece en el mercado. Su primer lanzamiento,
«Spirits», estd obteniendo una muy buena aceptacion entre los
usuarios, y, por el alto nivel de calidad de este nuevo programa,
todo hace suponer que van a volver a alcanzar, cuanto menos,
idénticas cotas de popularidad.

S T T S T T  — — w— —

SURVIVOR
Arcade
Topo

LY | ‘hios v 1:| "

s i "
Y A iuaT
IVILIESTY 'y Ivel

sa naturaleza y condicitn - - ~
los personajes que han

nido protagonizando los C
juegos para ordenador du - -

inte los ullimoes afios: des H Por esla razo
ie dragones a guerrnlleros por tan deleznal |
pasando por pilotos, princi 10505 pli e -

robots, futbolistas o na de aspecto §i
fontaneros. Todos ellos, sin ble y monstri
2mbargo, inienian aicanzar 1&0era ri Irer la
15 acciones los mas al ] . ia la nay

los ideales del bien y la jus lencl ie 1 It
Licia: rescatar damiselas en 1as en las qu €
peligro, salvar la existencia ran los bebs
de un planeta, batir las mas raza ' rlos hast

wwadas cotas deporiivas o raspectivas Incubad
reestablecer la paz en | ;omo es de su
calles. Heroes todos ellos I & la poblaci na

Por esta razén, no deja de te no est .:l-'-I uesta a per
resultar sorprendente el mitir bajo ningun concej
hecho de que sSurvivors jue este bicho tan repels
este protagonizado por un e sea el Uni iblador de
alien, entre cuyas principa Universo, por lo que pon

drén todos los medi i

les aficiones se encuentra
la de comer nifios crudos
Con este juego, Topo se
de la linea tradicional
los argumentos conven
cionales y nos propone con
ventirnos en un ser vil y
despiadado gue lucha con
todas sus fuerzas para con
sequir perpetuar su espe

alcance para acabar con tal
amenaza lo antes posible
Sin embargo, este alien
es bastante duro de pelar
vy, ademads de una
tucia, habilidad y fuerza fi
jica, su condicion de serin
mundo le permite arrojar

por la boca un liquido re

-

JTan as

cie en el Cosmos

Para ser mds explicitos,
diremos que el programa
se desarrolla en una inmen-
sa nave que viaja lentamen-
le através del espacio y en
la cual se encuentran los il
limos vestigios de las tni
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nes. El combate esta, por
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2as, pues, si bien asle mons
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PARABOLA
Arcade
Silver Firebird

Un nuevo programa de
: llega directa
mente desde Gran Bretafia
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androide-muelle que se en
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do hostil v nos plantea el
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unos compl
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I, BALL |
Arcade ,
Silver Firebird

il temible Terry Ball ha
apturado a cuatro de |1
‘olegas esféricos
E‘ |'.. ]’1 Ball, Gk
No Ball. Armado |
con una pistola de goma
5 entrar en los domi
s de Terry y atravesar
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| final de cada zona en
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EL ADIOS DE MONTY

Monty vuelve, de la mano de Gremlin, con una nueva y
divertida aventura. El titulo de este cuarto juego
protagonizado por tan simpatico topo es «Auf
Wiedersehen, Monty» (Adiés, Monty) y se trata de un
arcade de caracteristicas muy similares a las de los
programas anteriores.

. AUF WIEDERSEHEN |
Arcade |
' Gremlin |

8
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GAUNTLET

El auténtico juego de las maquinas. Entra en el mundo de
los monstruos y los laberintos. Viaja por los senderos del
misterio y combate por el alimento que te dara energia.
Tu camino estara repleto de peligrosos monstruos y le-
giones de enemigos, pero tus amigos estaran contigo.

DISTRBU

EXCLUSIVO PAF

ERBE SOF

~ \C/. NUNEZ IO

W 28036 1A

.. TELEF. (%)

ﬂ-u DELECAC
- ‘ BARCEL(
* C/. VILADIN

TELE]
(93) 23

I
KRAKOUT

Bien venido al ultimo desafio. Un test a tus nervios y a tu
habilidad. ;Son tus reflejos lo suficientemente rapidos
como para no perder la pelota con la que has de romper
los ladrillos de mil colores?

MARTIANOIDS

El ultimo juego de la superprestigiosa compania ULTI-
MATE. Una aventura interestelar que se desarrolla en
una nave-robot enviada por la NEBULA ORION para
encontrar nuevas formas de vida en su galaxia. MAR-
KON es la computadora que la guia, y tu, su guardian,




2VIDOR
 PARA ESPANA:

S(FTWARE.
7 NORGADO, 11 §
& ADRID.

CREIERETT

ECACION

AUF WIEDERSEHEN MONTY

TARZAN

La jungla es un lugar tan desconocido como peligroso;
animales salvajes, sanguinarias tribus y misteriosos luga-
res hacen que solo unos pocos se atrevan a adentrarse
en ella... Sin embargo, para Tarzan la selva es su casa.
¢ Te atreves a acompanarle?
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THRONE OF FIRE

La historia nos habla de ATHRIK el Rey Brujo, quien al
morir dejo su Trono de Fuego al que fuera mas fuerte de
sus tres hijos: Alorn, Cordrin y Karag. Cada uno con unas
caracteristicas distintas, inteligencia, fuerza, justicia... Tu
eliges al principe al que quieres ayudar a conseguir el tro-
no. Los otros estaran contra ti.

Francia, Italia, Alemania, Espana, Suiza, Holanda, Dina-
marca, Suecia y Checoslovaquia son los paises en los
que se van a desarrollar las aventuras de MONTY
MOLE en este fantastico juego, lleno de color, graficos
y accion sin fin... jjToda una aventura!!




B PROGRAMAS IMWBC S URE0N TR s

Una utilidad definitiva para Diseno Grafico

MICRO)]

Luis Angel ALDA RODRIGUEZ

«MICRODRAW» es, como bien habéis
imaginado, un programa de dibujo.
Aunque cueste creerlo, poco o nada tiene
que envidiar a muchos de los disefadores
graficos que compiten en el mercado. Su
planteamiento y sencillo manejo realizado
desde teclado, han conformado una
utilidad muy interesante. Con su ayuda,
tras superar la fatigosa tarea de teclear
los listados, emular a cualquier artista de
moda no tendra ningun misterio en
cuanto pongamos algo de imaginacion
por nuestra parte.

18 MICROHOBBY

Aprovechando la convo-
catoria de nuestro 2.° Con-
curso Nacional de Disefio
Grafico por Ordenador, os
ofrecemos en esta ocasién
el interesantisimo progra-
ma «MICRODRAW con el
que los lectores que hasta
ahora no poseian ulilidades
de disefo grafico, podran
animarse a participar.

Veamos cOmMo Se maneja
¥ Sus opciones mas desta-
cables.

P.mwmsnm DEL CURSOR |

Q ARRIBA - IZQUIERDA

W ARRIBA

E ARRIBA - DERECHA

D DERECHA

C ABAJO - DERECHA

X ABAJO

Z ABAJO - IZQUIERDA
A IZQUIERDA

Modos:

Para pasar de modo pul-
sar L para avanzar a la de-
recha y K para avanzar a la
iZquierda.

Para seleccionar pulsar
«ENTER»,

Normal: Desconecta mo-
dos Pintar, Borrar, Color.

Pintar: Deja estela por
donde pasa el punto cursor.

Borrar: Borra por donde
pasa.

Color: Colorea por donde
pasa el punto cursor. Esta
opcion pide Tinta y Papel,
éstos se indican con el nu-
mero correspondiente al co-
lor deseado. Brillo y Parpa-
deo se indican con si 0 no.

Rapidez: Modifica la velo-
cidad del punto cursor de-
pendiendo de las veces que
s pulse «ENTERw.

Relleno: Para rellenar la
figura colocar el punto cur-
sor en la zona a rellenar y
pulsa «ENTER»; aparecera
en pantalla una cuadricula
que corresponde al tipo de
relleno.

Para pintar en la cuadri-
cula se utilizan las teclas:

W: desplaza el cursor ha-
cia arriba.

D: desplaza el cursor ha-
cia la derecha de la pantalla.

RAW ]

Las lineas que no figuran en los
listados de datas deben introdu-
cirse como ceros, indicando
también cero como control.

A: desplaza el cursor ha-
cia la izquierda.

X: desplaza el cursor ha-
cia abajo.

J: pinta con una pulsa-
cion. Si el cuadro ya esta
pintado, lo borra.

Cuando lo tengas defini-
do vuelve a pulsar «<ENTER=»
y se rellenara la zona desea-
da. Con CAPS SHIFT pue-
des pararlo en su ejecucion.
El mensaje que aparece
después es una confirma-
cion.

Trazar: Coloca el cursor
en el punto que deseas que
sea el origen de la recta,
puisa «<ENTER» y el punto
sera fijado; desplaza el pun-
to, pulsa «ENTER» y la rec-
ta sera lrazada.

Circulos: Pulsa «ENTER»
y sera fijado el centro. Des-
plazate en horizontal y pul-
sa «ENTER» y se trazara
una circunferencia con el
radio fijado.

Desplaza: Aparecera un
cuadro amarillo en la parte
superior izquierda. Despla-
zalo con las teclas de mo-
vimiento del punto cursor.
Pulsa L para pintar de ama-
rillo la zona a desplazar.
Pulsa K para borrar si te
equivocas.

Cuando tengas la zona
pintada, pulsa «<ENTER» y
podras desplazarla por la
pantalla con las teclas de
movimiento del cursor, de
pixel en pixel.

Cuando la tengas ubica-
da en el sitio elegido pulsa
«ENTER®» y se borrara del si-
tio inicial.

CLS: Borra la pantalla.

Scroll: Realiza scroll de
acuerdo a las teclas de con-
trol del cursor,

Cuadri: Pulsa «<ENTER» y
después si 0 no; ¥ se cua-
driculara o no la pantalla.

(CONTINUA EN PAG. 21)



MICROHOBBY 19

Gl 0 P e NERENenn S 0 D00 livh CUSSSSE QNG SONDONSHORDY r $w & 8 uﬂﬂsuﬁﬂﬁ5$u 4”! D0 Dt Nt -
F BV P00 PO P o Pt A 4 o W O SO0 9 DS O L 4 R %" A DD - o
= P et ot £ 0 510000 5 O o o e ot 50 O 0 K0 U D W WA R O D ] 2] ShOD0N [ 1 9 o D G Dy S iD= -
FiF- g DOD B TUrrgFw P o P - o Q@A O DRBNEESIN NNGRNFOESNANNSEARSE e DRDHAAD S0 D A DN e @
P vt G Y o B vl i 0 ot DD T o DD DV T P D 1 & reln ~ il Ll
e ) Dt P o et D et et ot o et o (00 D ot D o ol et o D Y Y 0 T R AP Y T D T W 00t 0 P 8 £ e U et 00 0 8 et 13 9 9 P 008 o 6300 ) oo 0 B0t 0 EN ) B0 8 ot et et et et et ot et ) 9 4% o D et 0 P i 8 Bl
SWrrOZOOSVBDDDLALBAOS=ED DDA~ + =080l oCIODCDODOD DO R b L S0k B e yOLNLLLE LSl SOS-AS0 ~ S0 SS0uduLiNLLiLL 8L vO040 BNAUSNLAUALUSLOD aen
0 CIBBEFEQSSDEBtCEHEJﬂCE SUNADSDONSEANONONNOONONONONANELLLILLLS LSS NLL L FFFFMEEGSFWBI FGH e F“H FFF"FE?E E!IﬂTMFETFI? B Mﬂm 2]
(i NINPNSS AR ARWO O O=nn DI NON IGDIQQH ﬂﬂﬁﬂﬂuﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂHHBFFFBFFFBEHE FDFMFFH Ffrﬂﬂﬂinﬂﬂl [A™-T1 ™ HE7HBFF ARG SNOLENLOoOUNLDSLO0BNL [2]
e vl ﬂl?!i!ﬂﬂﬂltﬂﬁtﬁﬂ!ﬁtQEEMHCEDBEEIED U Lalalalaly] Eﬂaaﬁﬂﬂaaaaamrrfnﬂrfﬂr LSRN OLLDTLLLOD GBENM 3?'““*.?'4“ NFF HS!G'S PIS?MFG?MI?GF G?MBJ
OFOLASA-AO-D DD ~A8 0000~ NS ﬂ?dﬂl““M!EEl HHHBBBMME DDDDDDODEL A LLOL L Ll ”DFFFFFBF!FtIHIBC LIS LYo 0L SR LE ﬂlﬁﬂi"ﬂ““ﬁ Ok HSDE L] WaTuly]
D 40 00 S 8O0 D N DO W D D9 Ol VIR Nl = 0 UL SSn000m 0 anOOONOONGDL LL SLL L Mo & FBFFFFBFFFFSIiﬁWi ?FFMI“FFE?EF ELLESwOU LML U ANOBNUL WFJ
SO0~ ULT LD~ ?B'BBHDI???!ESilbiﬂlﬂlbﬂiﬂmnﬂbaﬂmma ﬁﬁaaﬂHEBGFFFFWFFFFFE!ﬂD APLLGOLL URSNEOS Wk u ELNAILIOLR HEDQEWCH“ bﬂ:!b":ﬁt un
WD BWHnLn- DA TEONMN-UO iﬁﬂt?i Lalelyls] anNODOnNONONe DR L Rk MO STL FEFFBEFFFHSHWH SONLLSSOLLOY YL HFF I T W T ™ LDt OB UL WFS
WODLEINGDDOODRIIN~-Hmno DERMML G0nNL~ 0 Hl“HﬂMRHBHMHMB DUDDDODOLULLLSLL aOUSS0LLLELL DL L~ B~ G MIEJGF S O T FFPDEDBSWO “HBGSFDEEWE HW [1x]
ﬂEEBElGI4FGCDtCECEERi¢ESFN':DE&FEGHDW ONOnOOOODONNNONONeDLLLLGLL Ll 0L DL UL LD FFHMH L] SR IFilﬂFFH FFH“MFE [+] Ecrﬂ?WFn ﬂ .
G- Elnanu?tunrruﬁvunlbﬂtﬁlt!lhh?SDE e nuMnuﬂMnuuuaauauaaafEFrr rrFDcnabrrrnrrﬂﬂrD . ul +EL SO L e TLLSGLA UNRSSE00U0LOUMAL aun
PSS O, b 00w B S EFGCC?SC“MWI it Lot Loe Lot ot Mt o 3333333335FFFFBFFFFFH‘FHFFBPF&GF#HHH o SEw D SLENLLSBLLODU RO 3EP57GF37W T ]
D!BFE!IliiDHEHHH?ﬂDlSiIBlMHMDISlEF L] MﬁﬂﬂﬂﬂﬁDDHHHHHRHEM““FHFFFBFFb? SLALLSLALALODG-DD Wl BFWF”IF'BBFFFHFFF‘DCHFDC ﬂFﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ “ﬂﬁﬂﬂ
B LD w0 B S PO U DLl O Rl ﬂlbﬂ[“l““ﬁ AR OnSHOHONONNNNn LEDLLLBPL LaDd OOLLDLLLSLLDUSSDS DeS vl Bk “FI!EFFF NN T W TN T Ny W,
DASMRUSSNRFU-aNLU~DNDADS SOUMSSDoNS~88 49RmmnﬂﬂmﬂbﬂﬂﬂﬂﬂbﬂﬁﬂﬁfFBFFFBFFbﬂ SELLESLLTIo0S~QSe SM0LOLE FHllFFF""FFWFCFFDCBEFG'FDEHF Slf
WhUSRUSROSSL Pk WUl MlCB?FEIEEuGEIﬂiEIlE! (als) 3353333&333&!!&?!Fﬁﬂfrn M?MFPC S DOD ﬂ&“i“l?l ﬁ“ SeDLbk i RAMUR S?FMTCFS?MC Ukm
| EHauUdHEoIASUDSDNUDDOD UL DS YO ANASASIIOE0DO0TDn BEGHHHHFFFMFFF AOBUSSOLLLSLLLEODE SES-20LD9L lECFFF“FFElC.FDE ALOSRaLALGL Wt
lWﬂEE?ElFEC#itDBFliCEUiIEFEEHHﬂHHQEE MNDAOANANNOOOOONAONOESM LLOLLLES LL T EPFFFBMFFFFHI S0U GGGFEBFHG RHIFFF "FF!FHTCF a?ﬂnﬂtFETCF 7!“
DEOSDAMODSOANINAUTO-mAahD DDN~0DIDD0 M QlﬂbﬂﬂﬂnﬂﬂwwMBE EBGEHHHFFFBFFFWFDF MOLLDESLLLE SRS S S~0SL S0 5008 EIFF“ LD USLOUSNLOSTOUNLOUSNL U
SUDASONSNOL UYL OOUUUR- UODA-0SNUS2000SuRnDNnnn OnOARNORANNNL L SLLL S L DSOSl L SO LLLSSSRSDU SRS LGSLOPLUULILLISLUD LELUAEGNHMOGNLOLAMULEODMLE
OGRS OO0 12315575#51:345b?uﬂniiatﬁb?aﬂﬂiaaaaﬁ7agﬁlinlﬁbrnQelzaqn12:45b?uﬂiaﬁnia559i12:¢5a1u9n1=:45ﬁ7u957#N56?!5M7H5375455?4
w2 tNPRNNDDNONNO0000 DO0QENMMAARARAAFDDODRDC DO EAPMAMEDESSSEEG S rive SN C e 2 2N ODONONNENOOID0OOOY O -RODD D0 PP OEHE A0y
g £ O 0 g 03 O 0 £ 0 O 00 0 g O OO OO O 00 0 O 0810 030 0 0 08 I 0005 0 D0 D P 0 0 DO DU NI Ly U T FE Y I RO T e PO R AR AR A D AR AR AN 0 AAARAAORAORDRANRARRARn OAROANAAANANANR Yy tddedv Ty
FARNOYOH YNNG I=0NIN0 WNAODOOYNDY DDO+400 B0 - - - P e - DS - .
S =nReNan 8l ose sy SERONTOYSSLEReNDNO WD wmuunmumummunmuwunnumm 4] mmm:::unun 1 nnnm 25 mu ﬁmunnmm uanmmummn . i+ 3t 4 P i 4 b W]
Lal Ll = el Lo o P i Ly S d o i R [gl's]
11111111111111111171111111111151111119111119llﬂlﬂllﬂlllﬂllul?ﬂmﬂlmHHW!!MMHWHHHHHHIMHLHHHﬂmlmﬁl?ﬁllllbﬁ?lllllllHlﬂiﬂ“ﬂiﬂﬂﬂﬂl“llﬂlﬂﬂll
NUNIDDLNIUNSON Y SGUO~=ONEOILOSLOSVUNA—LUN gorneUNON0N "I SHUSELUESYN O-DSSUUYDSRAC--a0UUd0aN S NULMOreeS0oWINSEI0 mIno~IUUO N~ IO~ UGL LUTS
AOMIUULONCHOSUNSNETON— SULD EliﬁintszrcﬁcuﬂriEGE?“?C?H?QECHCFEiWFHDD E:IFHHEHGE;HFEFFDIGCcumtur?nnlnﬂuinrmnﬂcrz HIDﬁFFFHi:::HE;:F?
Fﬂﬂ&?ﬁﬂtb:ﬁ&t?bll:ﬁ:ﬂ1ﬂDﬂDllﬁb!l?H11714l b 1] Hi:ﬁ!ﬂﬁﬂll?ﬂﬁl;lanr :11nla“0 iuﬂrntwututnb ) P EIB?EDHMHH eI nm!ciii nhADL oD S~
TEOUIA=O0UNLL TUUDL SO0 P b R DT LD - OGO MU~ DREU N+ BUCSOW 4L UES WA UL NN O™E P e i o [T OO YU LGUENUATONSU oMU
o
PErnf st oA SO DAS Sy HESOO--S0oAN0 A f - O i et e D e, = S0 O P S0 =0 GOV O Gt = 0 D D o - L e BN PLOD-DOS0~L U GGHRMDI sxbliTEliiuniﬁnz L]
D22145n55E314c1r7ﬁaﬁﬂtDil:l%ﬂ!t?ﬂtoﬁmﬂﬁﬂinmt LE- TUHUSOL BOOONNL 1O DANROOSENSOL BOLNGNOOD BUY B oULN [ 14 “ S STBaBUAEDES WNNOL OB
B191541539H1M&2#ME1G23EJHEL DUUACUD TSSO -ANED TEo -0 n?HGFiiﬂnriﬂlMCIBiﬂ Mdﬂﬁttﬂibbﬂlﬂ BBWMElEHI WRORWULDODS EEFFIMDM#EbB?EIl ~SESooSU
MECSoWOWLONDOe oSS L UV UNN~OW W ﬁ?!kﬁlll!ﬂﬂ::lll?ﬁ i AL O P OO00 USHS0 4 Uo=UNDL N NONOOE MU Ul h S OnEeohiL Ot S0k UONHOS ST m L]
=D~ ¢H1Ma4ﬂu? i DG - ?M Hssaﬂlaaﬁaﬂblx BEMH! Eruxirlllsniauitﬁuu113n18841ﬂ5iﬂirrrnﬁﬂHbﬂx24?cﬁnﬂﬂ & Eﬁil:ﬂilll U OSSR w &
B e I B B L T U NO0 LOBL oL ONOSEL ~UUANR COL DOLOUULH N B E0OUNSNBO0N AL i 3 Ugsu T T 9
DrAOONSO-ARISANODONo-L UL QO WENDOALSNEN AN GA-E-IoMUAIU-SE-NE0O0 HNEN-ISNNSU-SNNIDOD~D0 UNONN+ 0000600 o Lmun O i P )
B OOt N O N DS E BT N ERAN I L DPENSENS SASNNOL-aLAUOCCUSN SO0 Y ASL-OOESEDL BNGONONCONS LUSE OAS4BLIOZNIY VUSHE A0 DONLLLO-DOROSEN J00S0NY
DUSSHOOSU~US~NI OO0~ 0 DOLT SN0 M Bﬁ I oo 10 P O 5 0 D)l o e HN o DD D DO PP i nﬂunﬂavinr P L AfAALNYLEUNOSOL Nl
SROLOLUNNSLUEE-UOYLOOU vt e HEGEMSH EME FMEWF:lB aﬂﬂ11&smcu AWUUOL HNOOL FHRONO O DK0K L 1+ 0 ?mclin [Tl rcularccnarltaall?ﬂwmﬂi O S
e N = n?nlnlnllﬂ VWD Nongara on ORUOANNADSDMHNDO-UEN DUNSNENOLNO 000000 L B4SM?¢:1FH e ORU L DGR P w e DSL=Dk
cnrnzliunruﬂﬁﬂﬁﬂrﬂarfl SNOLNDL !153#4“11135 M:M DMFM:M“EFR#MH%IMM%E 3E3:NEB¢ME&¢:CDCEIF?Hltlﬁ [T ﬂw o] W M!meﬂac: DU O P
O=NODOND =000 ~HELLN 5u£5.._1...17 DAQAA0DDDT00 Gy o= DNDBEOEDER0 - PUOSLNEULL TSI ODUDUMURT a....:.i_u:n..ui..._ [ DO T A g a4vnﬁtmn
AU ER 00U S SUOSNERNN Dy SWOON e O S AW UNO L O O S o AN NOWMINGOL UG UL DT ELOHLOOL L YLD SN SONCSSUEA-UD0 LS00 T 0OUNID WL
IDIIﬂEFBB7HIDGH131“19$ﬂ!ﬁﬂlﬂ'ﬂﬁiﬁ?ﬂﬁ'l?ﬂ“ﬁiﬂ =] & D R e e GERDARAALDD U‘!HM!Eﬂﬁ“ﬂﬂ .”M“WTM P fee "o m ITE”W' mﬂﬂﬂi
CUSHU-A"SULOURNUNGNSON WOLNUN DO0QUNAON 2SI ASN00 SN-OLULNONUDL SO0WSALOSN +HSUCENAOUG+0SANaUR U GUUADGNANOD [ 4 uﬂﬁzutrrncc Do - =T
SASNHNORDNSAUNFNOROR0AN A4+ NONS0E-N2NOMDBEANOY ORGSO DRSS NS00 RSN O DRSO SNOND AP NOREREANA RIS AN O SESHUN DO DPDN
A e A NN OV M AIRBIOT W 4 R S SR RONnNGn et et
e ] g el e e e e el el e el e el et g e el e o e el sl e el ol o el e el ] el el el e el
D N T e Rt

| - - oOeE o P PP E3 - -
| GhOEBEMRhRaE 9 BAND6NN § oARODNSSTe-HNe D D 900 Pt R - P 5 W0 oD W D N L Ve hng-oDo O DOOD DODDG &
| w PO DAY DONDODENNES~OMN ~ oGO IDnDNN S P DRSSO NO~EGNDDN OO DDA iagql_n“: SO0 AR AN OSSN RN eD
| s = NGEONNONADONNPCOSDSDODY DivOFNNESONA RS ARN0 - SO S NS NEION SO0 QOO0 MO e SOOI OO B0 D0 40+ S AN SO0
ST z T et e e 4 et 0 e 0 et 8 et R eSS A A D AR DA DD e e S S S D R e e e el e o g o ot o o e g el o o o O o e o e e D
SO O o
SLUoOIQDOUWOCPNDwDND % o Q) OeNEORUNOmUR SO D8 W NGUUu D00 L= S DU 0L OIS Y D 4BN N0~ HZSONDOAS~AS0~BNDRNA~E
SJJJ L WIDEEDC?EIIDIEEB?G?G?B?BDWEEJH‘DFS“&D?&EGB&GDGEEFEFFBCHED EﬁEFhEHE5FEDEBGEIlEDﬂMH““¢EDEPTE UL NLNS S UG080 00
SRSy FAeoue L O EO SR SSSO U0 S OO SOnUN-NUNOMSOIL U L ONSAUNUSARASEAOANDSURD THLL THOLUSEO T R Wﬁlﬂllltnl i WO PO US
SERty NSNS NGAO-UNESSSS00 O0L UL O-UANLASRUTHRMUDL SwWMRAaRROS0NANONODRE0 OOLBUNONOCE SNNNULOSD00 BELUG -8R0~ L TS~ 4~
B BrATDI0LANOSLERWMUMRNW L L AR08 0uWaNEe -~ TLifs=WD TOWS- eSO~ =WoNNOL- e A ODULSINIOO OO UDS DT gy OO =L ADAIAA Do~
SIS SOURLUUPSA=URNE0LOLOLO NEUADARUOSUNU=OUIOLNOLN UlIGOUSSSUO-0sLuS~S+4 80 DL oOeSouo Ll EEHEEEIEHNEF NEEEBF Ll IV T T TR
D - e OonMURDEEIIoIDFUSGTIOECIO DL =OU~NUSNE=-UNO=3a00~ HLOUOOHU~OU= 00000 M0 DRWODRIOODO MY OFMEED L™ - HHllHlBIW‘HH?ﬂlIHiﬁ
b AL URLROULODIN-L #U=0A0~ O0o ﬁﬁDBfEEGS?HE?CM?EMEEWEEHJEIF&FII&EEHEMEEJFDEFlS!tIIEﬂ ] ME ORI WRIDM =11 Lkl 715 ]
T ARSOOE~IAFIOEUROEOR LG LADHUNG R ASRI AN IR I TS SNORRMNENOEOSWNODDE S0 MEWES~oHO~I ASONDNANON0 miTA0DYD T AN NONUT ~DOLLIn
m aa:cnc:atﬁuiar?:ntlclt:ﬂFFﬂFﬁiﬂuZﬂDﬁQSDBﬁﬂﬂ[3%5?3300154F4n1£?7oeucFnanDEC4ED11:c547GEHEunr:: WELEL VDU SO
[=1=1=1=]" DL oUD+0D0ODSWDYIRLCLONY QONOL NN~ ULTDWN I R=GS5 S Elllnalwnﬁn 119u?7urMbnnueaﬁilllllnnil u 1457 - [Tty Rkt L L]
OO M LI L sO DU NEL DOLOL OL O UM FhVdeLONoSMUSOIUSs BAULMOSNNCOU~UEOQUC SR oY ?bEl[GB&BﬁE“IEHﬁE AfE AL DRNUNLODSUONDO0T NN
E.I =t v ey T T T T T e EIAINOE NS TGS WA USL YOI RU-DOr-O STONRTIOTUE Y wo - Qﬂﬂﬁlﬂﬂﬂfﬁﬂ7b$ml I
| - i r ™ a o DDJZFSFDIF?Bi??F?F?FTTGhBESGDllFEJEICRSQEEFZIﬁFJBE“EECEbEbEC[BEIFtﬂﬁcﬂll SR WhOMDL R R U AT - e wow Rt
[ - LEtONLDoDTURTIOYE COILE OrLWOSI-~NoSo~UonGRI-D CONL NDWWE~R~8SNODOrNUd Wi Tar-a®n ﬂﬂﬂn BOE e TF G P Ot DO SR E D0 R
| oooos TDe TwoLouULNReEe EDCDEDHEFEE&?S!DEF&DICEHI%S?ﬂDl:ﬂFFJL‘bJ& CHRIRN S L A GOSUSUNGEN g Fﬂ!ﬂﬂhﬁb% ML e L | w
ﬂv CSICTETZ DOoWDDW T PNDRUWEHSECN SHANANSAL-dD-TT~0rnD5L CODTL~STO-DNU-oO0LNEHCLS ODLDDO™RAL0 el ied- iﬂ B W NG nﬂﬂlb“ ']
Soo0oT D CEJ?CFDHf?ﬂIﬁDFEi:GElEEEJESFBE.&IEB_D_?CH.H_IC.HI“EIEHE?TCUDFHEF— b LN =lE LS DE‘TCIEDEEEECIIIIFMH ol -l le] e L
ﬂv Jd e LD T DOUSDRUALOL ADL L O=NoRS0SOOND-DDNONN SNDUL ==GINONH==So@ NN L IO UWOUNe N o Ok S0 oL =] LD IR fat N [ e
“ = A NOBLSnM N O-So=r UL UL Uk oUW ut-wOSToRanNUeuns A=LOUA=AS 0N~ S0QurDUSe LU0 UU0~u o =D 0O + 00N Ood il == f S0 D e
=1--L1-1-
o AT E - =
' W —— e i O ORGSO PRGN DRGSO NGO PG NO OGRS YN0 PO REAYODC™ OPE NN D AN e NO ORI YO DD
ﬁ u W N0 +Po ﬂu.ml___hl.._l...i.li_.._p.:_ AN RENNNSOIANANOANAN Y499 T2 2NHNNDENPONORIDLD OO0 OOOPMrP PP s P DO DO DDED H‘ﬂﬂﬂﬂﬂ 9#3““5“'““““1“
d | — o




EE PROGRAMAS MICROHOBEBY I

PEYSONOOWD MW S wd Be DODHRSE0 O e o«
SO DO . L (13 AEefE R - SGeDn DN D0w  eSneY il NOONO-0 @i Sl hale BO-ONen NG o
e S T P R LIS S L PN L Pt B E T UL LR EEBL ARG Dt T B O EE SIS D
i i § - Ll
b?l“ﬂ“?l“mﬁm.ﬂWm1”1”3”“”5““”“”“H“l““mllumuiulaal-..1.55?115111!111-.91151119111«!1‘11111111!1? o @ ot et ot ok ol et e e e Tt ot o et e (ot e e el D e el D
FODROODUAUNNADOTE-Er U ~ZSNSEo0LODWOMEDE D00 W
CONSLONAIADINOOUNEUEISHO-DLND+SRSOOAAnAA R3S A GO DA DSOS SOOI ROL RO SN BoD0 S5 SR bl el e
e Py e e L B LA L R Y P o
UoDQu L IOU—NNO - SO0 S 58NDS- 3 NULUDN~D A4 G8R-L Al S O-ARaASSHS8NA~DHSSNUS NoDONSUDOM 1llﬁcnEHHDFBJBHFDEIC¢7D:CEIHRCHDGCEIGECGCEEE oy
?leesﬁa?tccatraeiiau&IEBEGEG7FEEFCEEFFEtFEBEccnBEHBSECGCCEDGCF91!&3231anr1r:Dnrn:crlurﬂnnauzcgvbabt iy ADENT OO RS OG0 M DDA G M S e B0
3D35BEH?2?BF:F=1:SQDRﬂ?l?b;ﬂﬂuiEBDHlt!HH!JDBSLﬁ:ﬂnltlilllabuﬁtifmEzniﬂEEEECG?EE;?FBB&&QHGiI:?cntnr:urnﬂcF4ISECC7EHEC1¢QEECﬁLDFﬁEEHanc
AN OUNNUNRINUSOS=0U I NOS$UL #UHUUSORONUSOLE UOLLWOLUOLLOLL 9L S D0 JLL DOML UG 00w 18- D=n0 3 2Ba-Z0h U Sl 0L S0 DL 2l AU Taau S NGBS S NEL ST ES S8 e
CLoONDDONOUNNULEO O~ - ~S0+40NNoo490N-Noso8nom oo A0+ 00800 SeuS= iSO NL dONNOoT WL w-uo B N OLIETE LEt UDUUNBO™ SUPE L E OO AL POULBUOD & =00
RSN SUDU Etﬂ?ﬂEEC?F35454!FnFCEBIEIFEEHECBIEECECQISBCEBECBSESEBBEID?!ED17BEEBDEEBAEFJECIDF&?#E‘I?QIHD ) D P ) 5 ) 5 I P L o IEIMBCI et
BNSoGDLDY ANUOYS-ULUD M UESCDONS0NNONeNL~HL 0 SDHOD-0SHLO0S00H0O0DDN TLUO-OUDND SSAESUHANed 3 SR E T M E A e B e N8 e UM H O T Yh bk b ONEUDGOOD Dek
HPUMDAOMU-SOUSDNNONLULLOSWE CSNSUTOLwLG HFE#FDCEEEB?FCEEEE!CDEEESH&WFE?FCSFF4EHE03119EEF g ?CO!&FEE!1311$D?IllﬂbixﬂﬂﬂilﬂDFﬁlﬂibnlﬂ He-—
Sﬁﬂﬂiasﬂialdiﬁlﬂlﬁﬂbl?119515&15915005F m!lllﬂﬁ1D1171¢51255F011r35ﬁ BOIE&IEEBBHD#EEIDBHHHH?C R G RO I ki W B 0SS A O OO DB OAOE A Ol
AEDAUDSOO WA DLUSWOSU LSS oUuNERRULLSUUNSSNLENUSSRL S SOU UULILWSHL SS-ARIA-NNDUSSLOURLYOOS nnnoﬁnﬁ:rtnﬂsaluﬂlar2&7511&55:“& EOBANSHME AT
?BFEﬂJﬂCCﬂﬂIEE;E;iEEiLEBﬁEUCuuPlrllaﬁnﬁﬂrunﬂlaaaﬂoruv:a;54aﬂﬂaanrb?SCD=FbiDl:ﬂr::uni?l4F5cHEUC1F43F1E4: B B L B L OO AN s 0O DD
13‘2!!1“0t79!ﬂﬂrrnlcc4J4ECEE?1EE3&25FC$EECHEEDEEEurSEliiEaelncc2arac714ﬂGcC?llrﬁbarﬂrrDm buibnEHF!FEHGIMMDﬂllhllluetn:Rﬁﬂul - o e g
FOSANDEALUCDN AN A DR AINSRNSDNONAUEOEAD AL SPNaANAS OB E AT SO O 5 O UDYE S UDNO 0N OO L O 5505 & B HeB:SDEFB&C!CCEG!B?E&CEHBana:ﬂalrﬂaF g g
PORONML S F L DA UUD B4 UM OB EN L SL UL L WO ~LNOSULLL UOSSE8UEOLN-~ L USOUOSIsd6SNAUL A AUSUANGNL BT LNOSLORNOO=S0NN-E e TLOSrry TEIO~0~0r-Sr- 000
590&715005550Ec2&llﬁan?inisiaaﬂsanlun5$ln51511c15191:21E1012r1n::2&a!&4rDHE4BEE1EF75&4atalﬁil 9?7::rrﬂncc6iduznwcﬂlFHElMEr:QCEquEaCIG
B O B P e L D D L Ol D e B D DG N AERONDES UNAL SNODOPES DG UP 6 DUBOBUBASAINAID CaD™
= f £ kel
31EHWW5E4H1EEEG:ﬂnvEED!FNHBHW:DalcﬂaacﬁzuzlzcccnclonﬁcFEErEﬁurEBDaaabbailnEiauacrrﬂritD?BCBBC?raranuﬂrzlzcaﬂcinrl FUNN~~0000TebobwLEy
O DS OO DS AN O D08 A DD DE SN 0D
5&7390123155?&9912315ﬁ?aﬂﬁlis4E&?ﬂﬂﬂliﬂlﬁ&?ﬂnﬂi33iE&?biﬂl?JiEﬁ?&ﬂﬁl?Jl!ﬁ?HPBI?Qiﬁﬁ?EﬂEIHSM“SS?ﬁ 4 o DN BT DB B OGN DOBD Fla o s F Pl
- e 040800 0 20 01 0 o 0 W O e 3 0 % O 55 50 50 50 50 B 0 0wt et ot et o et 8 ot 00 0 O D N DO £ 50 030 +v =
EuﬂmmﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂmﬁuuﬂﬂuHmﬂﬂﬂ:ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂiﬂi???:ﬂ::izai222?2233333333:33333333:33:33333333333:3333:3:3333333333:33333a::aaaaaaaaaaﬂnaaaunzﬂ
U Rl COORSSODURSCESA0 00N B O o BCE0CSGYnY DeY HANREOSUDODRMING  OhO-SSS O DeEtilivde S DOW0 0 0 SN0 DDo & B8 @ drirlfoge 0
Epe F A MR L CE i P T T P U PR S et b b R S e S SR St i b de e e N B i b i i i e S FE B
Lol oL Lol = =’ o
“ni.ﬂ.nw.ll .1.-..“ 1“““1 “““ u ”ul ﬁ Latabals ..nﬁ_ﬂi.'_l AQ A DA R At u lmuﬂ.lﬂ “‘_-..141.-..1.1.11 w0 et )l d 8 P (Tl ] ol e el et ) el e P el e e e A R i P DA S D A A A DA D A D o Pt it e g0 i
D=0l P L 2SS0 N~ GOSN VSN OTUNUS AL USSR SO UL OGRS G e el Pl W0 O O vt D RO T w5 8wl o vt o i P o 3 B 8 0 OO0 L0 0D 0 o ot o S ot 1 L O D S O O O DD S T T DO G
ABDRILRSUNDLBoLOOLDLD S c271?2ﬁGEMMlGHC4314E EM?EC:ECGECEJR&FOFP4&056!&&&!1?E967EE1EE7l:E?EﬂﬂrcrcalalﬁlnlnﬂuGERM&“H il F!mmﬂuuau
Fe EP AT ot O e o 0 e 0 i 0 0 4 o D D R o8 0 O LD ) ot leﬂﬂlﬂﬂﬂlﬂﬂ1151ﬂﬁﬂﬂlnﬂﬂﬂﬂﬂ531D1”3E§315114$2135§nHﬂ!BilHllﬂﬂIﬂﬂlﬂﬂ?!ﬁ B A0 1“ ﬁﬂiﬂ?ﬂﬂﬂi ooy o
VOIS UONRUeUILoOUOIIWUNSOUUMLLOL O-DLSN40D MEHEE:QA tit“&ﬂ&ltﬂﬂﬂﬂﬁ?ﬂ?ﬂﬂﬁl!ﬁ LW 1 D T LD P D o et 0 D - 1 Miﬂ!lfiﬁt&ﬂ“&ﬂ&ﬂuﬂﬁ44& ﬁM44E ﬁﬂﬂM”MlEEH‘?
LU~ U~ADDO~"UaNAINN SN = URDAOR IAUNSUAUSY Ll SRS 0LNTIARUL AL D AT DD A AT 4SO~ Ot ON DO N~ S 0 = 55 O OGO 0D - B o S O A ST Lt 0 FEHDI
VOO0 SUGNOUL 20D NOLOD ONORORAROOSQUEIYSDe0S8 JULUL~L SDDUDT o0 ?FSD%WNLEGGB1!51!5FDE4¢?CEE#& W O D A D ﬂunilnuﬂmmt uabﬁ EﬂﬂMHHiﬁ!ﬂMﬂ::lEu
LOOMDNODDDE-ND SN~ = e oNSSe 000U DOSN-ASR0 T AN AL Al =AU SO S ADSEAANO A DSBS~ e OD IEHP w0 ill“ 114 HMI HL a SE?BCEEEGIﬂ
QHBCH321HB$3¢FF3EE&EBJEEFCCFFFEWHEF'&E HBEFGEGCEG&EEGIJEHF?C&C&HHMFlbﬂ!lﬂ!ﬂlﬂﬂﬂ!!!ﬁl!ﬂ!ﬂlcn 0 i i O P O S = L DD O S O B FDEH ﬂ ﬁﬁl“ 45151!!0““
DAL ENURDODOLAUUNOL LLDL 00RO 4- 09N~ GiDnULAOLOSO—E POMC—RIT aﬁalﬂﬂﬂﬂlﬁﬂbﬁﬂfﬂﬂﬂﬂ QHSEHEGH31W17!113202 L-1+] EHDDEE GE N o
WOOROS4ENLCOLUIITLIO0L WHUCOOL WENOOUSUSSL DNDY NOUDNDoUNUOnOn0 BHWSEHSIm o+ U e DS U e Ealzsﬂ” (o] “ﬂruuz H MGﬂﬂmﬁlminwﬂlﬂﬂmilm mniu
L PRUUD DL~ WVSNNWOSDNN- oD IDUUUNP LAY S YuUSDL DU L NON AL DUAL 4 AD A0SR AR GrAA I dBA-a MENUOT N s OOL N 08 et I RS A g HM“'D (F] 131 o S aﬁﬁﬂﬂ
s&cneﬂcEnuﬂarcuzbcijaiﬂnluuﬂ77llcnﬁﬂcﬁﬁl4luﬂzsldzaiwnﬂemcn&:cn?F?F:1!5!n!uﬂltﬁﬂﬁ11=?21c792511 Uﬂlmaﬁ WEInN 1Muuaiﬂcuiﬁﬂlmﬁlzwsvﬂclc
LWL WL DAL DDOD OO OOUE NO DDA D A0S ST D WSO A RSO0 17‘1!2‘&#4ﬁ1BE2HIID1HHIH1F51?¢F¢=Dl:ﬂﬁDli W do 33!1# UONNPNESS 3453“? o ﬂiu
LIOAOUL POTOSVUIUADNSSUUDLSO-SSULYYD0SEONUAON Y ANNUULUU-L SO04T 00O ~00U% U0 4 D8N0 ~L00 L N0LLOMN SRS v G000 00k 0L RO oL FF?libﬂinﬂﬂﬁttt 112“"0!!35
UODA PO~ I O0S-r-DoY~LUN ANOLL DD ANSAUUNSSOR0 oS o oL S NRLUT RS LT Tl T T e e I e e I kel So—D DBE#!“‘iﬂiiﬂ“ “ﬂFDﬂ
abnn:encﬁac:cn.:zuaaaﬁatvinr1:7au:4nreﬁncccucaiuﬁncunuﬁﬂuﬂﬂmrnn COIYDAUOLYGIN-NOGIUYO0E YLENN UL AL ESOOO-SSNLOEL 4 NTOONSG0ONT A SO000IE BE
DDLU~ DSUOUN-A~D-~ Il “OALE L L NL~"NUSDREDTITON~~ ADUSTDNOWAUL MO ~E EDM AAHOAANDEAHON-ANOOIROOL OSWSRM~SH~D Elzllﬁmwﬂn e 2214 -4 Jag i
213359FFHEJﬁFGEBE‘ﬁEEEEEGHEEHFWHSUﬁltﬂﬁiﬁﬁﬁﬂ51Fﬁﬂﬂ!ﬂﬂﬂﬂf3?ﬂG?CEERCFSIE&FEG?EiE&ﬁiCCSC LS OG-0 [=T=Tela 1] Elﬂlﬂ!ﬁa 4Hinﬂﬂc - ﬁllblﬂ
FEHNAONUONDOODANWAIOE i ~DOr~8Or UBHO-UR~UdNN QL =0~ DU DRD=OM0t oS DGO~ TOUNNN~I S T NS~ ams iIEEIILB“DEEﬁEME?IlIH lﬁﬂi H&lﬂﬂﬂ
SNSLINASALFRIOLLODUNG I SSLSLDUSLLANSUOSUDL DO BEOO N~ +uUfle®A0 s USO0 4 SUd U 0B D-ALGBat U0 c oS 0 LU+ 0o=0000ANL =N 400 S U000+ DD +NAD080 ad

|65 <] il i L L
= EQ w8 WD e @ S e O 03w 00 P D0 e Y ) W00 D00 S 00 W0 M D O DO W D D00 D s DU W D P D N U OB ANOYn Eﬂﬁllﬁﬂﬁﬁ?ﬂﬂ'liﬂtﬂﬁ?ﬂiilﬂﬂlﬂﬁ?!ﬁl13345 ?Hiﬂliﬂtﬂﬁ?ﬂﬁl
e e i FIAICIC 4 4 < o o v of 4 < DANINING DODGODOODOH i AR OOODOORARAPACAE F 6000080000 A rirrim e wel el 4 UMNMMUNUOOONOOOOOO Y YY vy
MlllliﬂllﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬂﬂlﬂﬂmﬂmillilllllllllilllllHmﬂﬂﬂlllllmlllllllllll11111111111111111111111aﬁiEiiiiiﬂiﬂiiﬂiiﬁﬂiﬂEﬂiiﬂﬂiiiiiiiﬂﬁﬂﬂiiﬂiiﬂi

oboo P 4 P i P B DON # OGN B D O o (D RONE DADE0Y NN+ 00 4 SOSHDO0SNSS0S0DE  D- <08 NoD~ N8 D
Lot g o PN DN 4 OO BOB DA DIE - SBI- DSBS 4B ODIUBN DO DR OIDNNAN U ADOUON0 A DL~ O DNOE AR ODRNIN. DY GYUHDONDOIEB! BOr ¢ Ir 8
Bt bt P bt 4 PV ) 1) 0 5 0 500 o 1) BT P 10 P o P £ 0 D D0 B D 0 DMV o 5T 4 00 A (W 20 00 0 P 53 TNV ot ) 0 o SR DR e o D o o 1O T of ED 3 S OO o £ D e P ) o S R ED D0
O v i ot T T e e e e e e e e e o e e B B T T N e e e T T b e o e e e e[S e P i e e o= e Y S el o e R e e e
AUSESRD - T~ A NEUNUYESDND S~ LULDSD- oL ISDOTENUR 4 ASA-L DONYONICCICICIIT CCO-NDOLODL THak SunAnoD
b 1ar gt e oh B OB B B SOOL DOOBUUE DL < PSULDNA~UO0BE E8BUNLYN L BUNOBBE DUNEBHULLDULLLL SULONE DL s BOS 008 L LG
e e+ ANAGHBA-TIAONDEANEHF CODDWNOZOT L UNDUAUYSDOIDLQ OOl rhe I~ ONDONAO Q- S~S MOk~ 9Eﬂlﬂ$7ilﬂ"l$51ﬂtﬂﬂ NH Ll e Gl T
it S CPO eSO YLNOL ¥ ¥ 0L MO HBOMNOUUDULULUL DEOSLU0 TUSUDSNNORSU-SNUODUN N0 S0 NN OOUSE085906 - -elANLSHO~LBNUTO~UNDL
LOBBEOUAL ﬂ“ PEADUNSHEUOH GRS DN I SO ODNNDNOUS - SRS ONO=E s TN OD O DL SOS0 P DEN P o DD DI O i el i ) T O e = D, =D s e, = D00
g i T E002BBOINOLLLRUONUNL I E=UCUOUANE SPL L UOLDLBL S (LI SUCUBENUBES. NUUL N L EHONOANOSERLLLLLLLL LLONOSONL Y0S8LINIDHNUC
i o) PO BRI e e BROr DO N ENEOEATE0TToUDNONSSTE0 TUT P NLDDIIE LGS -~ D DD L6 S D~ AOLR - POOUNOBOLGY F DA™ DO G ADM - E D Ok
At +H [= OO NOHRTOUNOAONE Y0NS S LULUDHOLUUDUUOSE L UL S WUATOE e LS LD i U000 & Lo Ou M- L DS DOULLLLLUL L LLLETOUSNOE $OLEL HUT ¥ 0
i b AT e < & NO=EHNSINDOUTHUOEa0L T T ~BEGOTN N NO-BSTDIBS-NEANALNL L OIETUABERI0N0SNE0-B0880T SAL YA NNGE FGABE SrLEONHE0E EL-NBoY
gt i O ION-UONEHOTOL SOLUOHUB0 CEULL L OUUOSUDSEAUA T BULGUONTEUATUNTTLO0R DTS4 A NI NE0LEES-LONIBITON0N Ok NUNSOLNTNOTINUWONOND
A =T SHOSGICAN IS SUBOUAT FEGBEON NN OW ST S08CUE0 a0 8001 90S0NERI0LT < oa HArO-h OB IBETEIICIIE ETTSuBoOT DL OL DL U T
gttt o COUSIDIOEUNOATANLL ALY NUCHON U0k Us ki OWDECOLLL L ST KODOUEN00UNUN-OTLSS 0 0NSUNN=EL~0LUULUOLLOY UULOENUE-NEEEISOWTLLn
il g 1 v M OOLNOALADAA L IOGLL D00 O G6A0NNNEONNLOOUDINT ™ ¢ SOMIN~ ABULOOUT DML D 0 AN DAON0 S0 ~SS MO0 TULD e COLUSTLDONAT DHOD
-t o ) TEeUB¥LUDA0LOSNNULN$0NU e OBUDUHLN =i UULLUGHENL OO 0N USSSTUNNNTSL T 0u=000US =L DIBSISSEHE - ~=rl =y T UENE~NTONUOUN
S g 13 i HEHARC O VB NUNOYELOL UBEOD0DBOWECOUENT “STI LML S0 0L SA0SD 10T 0L T 0N 0-DEDN Y S ODULLLL ULUL NULNT WUOTEL Hlis “STSh A eh
CRRhSObL P = ﬂv AOINSNETOOUTUMLULLNULNL iUNSENLUDWUULLSHRSSUULDNINDEIVE v~ 0URRUNSSOG 3HEIIF1D?21EBFFFFFFFFFFFNJHFEEIHEEHBGJHHEFEB
Lo eorEas - BHAGHPHONGO DU MDUDOLNE $Uk O SIOarP 40 AUIT NP o UDONTIIO0A0UEE D DODVE ¥ ND UG SONONNS~SUOHTLL 400N DH0SA000N L ~HUNCEHWOD
g ] i - 0 NoruoeuNGTUTNEWAANUTND Lk L USUSPRUSLENSSNOUODULUNDUATOU-DUL SN LUUUNSUNLOUSSLOSHN - DOULL Ll UL L L LLU-00LUNMOTDOIL S UEDN0
FnCBuF.“B [- % Eﬂlﬂﬂﬂﬂ'ﬁﬂﬂﬂﬁﬂbFl?EHBFﬁﬂﬁﬂ:ttnilﬁlfﬂﬂlzﬂﬂﬂﬁlEHBTEFﬂEﬂBl“ﬂEEHHﬂﬂgﬂF5?1!316‘?“715 FES“J545““75!’135ﬂﬂ073153 ToeoD
ROLSDeE. M ) A IOSoOSDSeNL UU-"0RUYTCWOD UL ML UL USSURSUUOUSERUE L L DUDL UNLESUSTDNSUL -t SLESRN-S0NSFUNRISLUOOLEBT-SLYUNTON~e0UEAO-0S I+
T

L e 4 s uHu Wi i O DRSSO DRSS NA OO O e (0 SO DOSANO S D00 3OS O DS ANE SO DEE

ririe . UL D T DS DU D DO Y o DT D0 B U DT~ DB S ) i) . =
ﬂmuum;uu.‘ oz - e M N P L B R EE RS PR SR EE R R R B CE R L PRI NN NN B L L L DL L L L L

20 MICROHOBBY



A7 ELCAQIEBODOODOR0DOBP 656 438 @l1ize70lodd0@Ra7izel S3 468 404020E06Q3CRARL2E665A BT
431 182424002424 18000404 200 438 @20100000800207041500 15 463 JAA2E3L200426252306A 750
402 DMAPDQ4D4APAOD1IB0AR4LBE T2 4d@ O2GRAJBLOSIABIBCALED D 4f4 GABKADICLA24ZEI2B262IC 754
403 ZO0201000180494100404 152 441 OBBS13100SOROFAAB4RS 79 465 Q@3C4242ICEREREQ0RIC BOD
404 1800242474 1804040408 165 442 1304@F32OCA105138312 98 4BE 4Z4PEZEZHEIFBRICAZ4T BBS
435 1A2020180404 10001820 200 442 DOB20912130E04152309 S8 467 JICAABABEZQORICAQ403CEG B16
406 ZOIBZ4Z4180D1B040400 184 444 12001205 140F128E0FQ 123 4BBE OEICOBEC1B1008181818 286
407 Q4040400102424 102424 204 445 O014R90E14D100200018 80 469 OR42L24ZEO62EEICOB42 S52
B8 180D182424 1004041800 176 446 @lleasSocoelleeezlzes 63 470 42242424101000414122 402
426 V0PV DRDODOPREDFLIZ 47 447 . SCOCAFIR122112100104 S5 471 2AFA1414094224181834 219
427 QPDR1PCOPQDLI0AGRE 1401 A& 448 S@F160S1Z140983@10C 118 A72 AZAZORAZEL1B10QE81818 330
4z8 12000Q@22F 1212011200 98 449 QBOF12001ABFVEL142QD0 12T 473 @O3ICH2B2ICER6RIC1842 466
429 O02DIDFQCOF IE00DD1IZ0] B2 453 @02C4242ICE262620030C 506G 47Td GBESZIDEAGRIIDDDDDDDD 491
430 190904051A0B1205ACRC 107 454 4Z4IICEIHRICORICLD4D 6IG 402 PPEOPARDVROVVVORDAVRD @
431 OSQ0EQ117001412011R21 104 455 Z2068603CARJC42422062 6RO

432 12000009120318@COF13 118 456 &aacaaac-m‘zaaﬁeuﬁ:c BS54

433 040%13100CA11A01I0Q0AR B4 457 @0IC4R4PTBCREDEARARIC SS9

434 QI0OC1I00200280130312 74 4568 J4040ECEE CRR4azdz4ac E%E

435 QFOCACeSONB315010412 A6 459 OJC6262620010101080158 DUMP: 45.000

436 @9009PR0161007000000 SO 4582 18180802 ZEQERE23IC 406 H -

437 231SP1041201040F0003 T2 481 QR444B50 SEBELBBLD 632 N.° BYTES: 4.800

(VIENE DE PAG. 18)

VPC: Se utiliza para hacer
desaparecer el cuadro de
mando de la pantalla, para
tener una vision global de la
misma.

Cuadrado: Pulsa «EN-
TER» y se fija un vértice,
desplaza el punto, pulsa
«ENTER» y se fija el otro
vértice y se traza el cuadra-
do o rectangulo descrito.

Graba: Almacena en cin-
ta la pantalla.

Carga: Carga desde cinta
la pantalla.

GDU: Pulsa «<ENTER» y
aparecera en pantalla una
relacion de numeros deci-
males que corresponden a
las ocho direcciones de la
celdilla en la que se en-
cuentra el punto cursor. La
cuadricula sirve de ayuda
en este caso.

Espejo: Pulsando esta
opcion te encuentras con
que la pantalla parece retle-
jada en un espejo.

Desdobla: Copia el conte-
nido de la mitad derecha de
la pantalla en la mitad iz-
quierda y el de ésta en la
derecha.

Escribir: Pulsa «ENTER»
y aparece una flecha cursor
que se dirige con las teclas
de movimiento del punto
cursor. Indica en qué direc-
cién se escribe y en qué
punto de la pantalla se em-
pieza a escribir. Cuando lo
tengas en la posicién selec-
cionada, pulsa K para selec-
cionar el modo escritura.

Aparece un cursor. De
acuerdo al color del mismo
escribira;

VERDE pulsa CAPS SHIFT:
mayusculas.

ROJO pulsa SIMBOL
SHIFT: simbolos.

NEGRO pulsa ENTER:
mindsculas.

Para salir pulsa «ENTER»
hasta que aparezca el cur-
sor en modo flecha.

Para cambiar las letras
debes pulsar la L y enton-

ces aparecera una cuadri-
cula en el centro de la pan-
talla. Su funcionamiento se
describit en «Rellenars.
Para seleccionar otra le-
tra pulsa L y avanzara hacia
la derecha. Pulsa K y avan-
zara hacia la izquierda.
Cuando hayas realizado
el cambio de la letra modi-
ficada pulsar <ENTER» y pa-
sa a seleccionar otra letra
que desees modificar.
Para salir pulsa CAPS
SHIFT, volvera a modo de
cursor de flecha. Para salir
del modo ESCRIBIR vuelve
a pulsar CAPS SHIFT.
Reducir: Pulsa «<ENTER»
y aparecera « VERTICAL» y
si pulsas «ENTER» realiza-
ra una reduccion vertical de
la pantalla.

i pulsas L aparecera
«HORIZONTAL»; pulsando
de nuevo «ENTER=» realiza-
ra una reduccion horizontal
de la pantalla. Si pulsas pri-
mero una y luego otra ob-
tendras una reduccion com-
pleta de la pantalla.

PORCION AMPLIADA DEL
DIBUJO ORIGINAL

VENTANA DE INFORMACION

OPCION EN CURSD

COORDENADAS DEL
PUNTO CURSOR

PARTE AMPLIADA

)l
L@

PUNTC CURSOR

La mezcla de pantallas es
una de las posibilidades que
nos ofrece el programa.

Para salir pulsa CAPS
SHIFT.

Mezcla: Entre lo que tie-
nes en pantalla y lo que te-
niamos anteriormente.

Retorno: Si en cualquiera
de las opciones te equivo-
cas busca esta opcién, pul-
sa «ENTER= y lo ultimo que
has hecho se borrara.

Los autores de todos
los PROGRAMAS publi-
cados en esta seccion
pasaran automaticamen-
te a pertenecer al CLUB
MICROHOBBY, lo que
les da derecho a recibir
una tarjeta de participa-
cion en nuestros sorteos
y una divertida pegatina.
Ademas de esto, recibi-
ran la remuneracion ha-
bitual, entre 15.000 y
40.000 ptas. (dependien-
do de la calidad y origi-
nalidad del programa),
en la que se efectuara la
preceptiva retencion del
IRPF segun marca la ley.

Envia cuanto antes fu
Programa a MICROHO-
BBY, Apartado de Co-
rreos, 232, Alcobendas,
Madrid.
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i ENDURO RACER |
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molo Yy COomIencs u

alras, es pulsar las tecl:

«CAPS SHIFT» y «Q»

empezara a correr mas deprisa

de lo normal. Si transci

tiempo soltamos la «Q)

pulsamos «SIMBOL SHIFT» (sin

soltar «CAPS SHIFT»)

aun mas depns

hasta el mvel 4, dond

se parard y podremos

comenzar a jugar normalmente
Esto lo ha descubierto

y Sanchez (Madnid)

& NEMESIS |

i ARKANOID

Arlo Aguirre (La Rioja) no:
facilita un curioso truco pari
2ste sensacional arcade. 5
acabar una partida y tras
ner fu nombre en la tabla de

records, puls

1
1 al

P x| = .
iIa ecia «Cs

15

aparecera en la pantalla el
mensaje «SPACE to cheats
Pulsando «SPACE»
reinicializaras la partida en la
pantalla en la que hayas

Juedado

|

i DRAGON'S LAIR II |

Alain Blanco (Madrid) nos
cuenia una s« ':I'.'_‘I.Hu manera e
COnNsaqulr 'J!']r'l..“. infinitas an
este diverticdo arcade de
Software Proyects. Para ello
basta con cargar el juego y
cuando aparezca el menua de
opclones, pulsar la tecla

o m——— e R
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Y sequimos con mds cddi-
gos. Ahora el remitente es
Pascual Avilés, de Tarrasa,
quien nos facilita la labor en
este Juego espacial de Mas-
lerironic

Nivel 1: ENTER

Nivel 2: MAGIC

Nivel 3: PILOT

Nivel 4: STOMP

Nivel 5: PARIS

Nivel 6: EVENT




ORIOL PARIS
(BARCELONA)

Hemos comentado alguna vez desde
estas paginas la incompatibilidad de
ciertos juegos con el Specirum + 2,
entre ¢llos se encuentra uno de los dos
que nos comentas, ¢l «Abu Simbel
Profanation»; dicho juego no corre en
este Wltimo modelo de Sinclair-
Amstrad, aunque carga perfectamente.

LUIS ARAIZ RAMIREZ
(SAN SEBASTIAN)

Los pokes que se publican en esta
seccion, solo pueden ser colocados
mergeando ¢l cargador Basic del
programa a pokear o utilizando algin
interface que te permila esa opcion,
como es ¢ caso de nuestro pokeador
automdtico. Por lo tanto, teclear:

LOAD **'*: POKE B345°897
¢s una falta de ortografia que tu
ordenador rechazara por varios
motivos; el primero de ellos es que ¢l
sistema operativo del Spectrum (l¢ase
ROM]). no permite que la direccion en
la que se pokea esté separada del valor
a pokear mediante un apostrofe, que es
con lo que th lo separas. Debes
separarlos con una coma normal ¥
corriente. El segundo de los fallos se
debe a que al poner la instruccion
POKE después de la instruccion

LOAD, la segunda no tiene ningun
valor ¥ No S¢ ¢jeculara, ya que sera
virtualmente machacada por la
instruccion de carga. Esto se debe a
que los cargadores tienen autoejecucion
¥ por lo tanto, correriin las
INSUrUCCIOnNes que s¢ encueniren en el
listado, pero nunca la instruccion
POKE. Esperemos que con estos
consejillos te sea mas ficil colocar los
pokes

JOSE MANUEL MORENO
RAMOS (CADIZ)

5i existe una forma de pasar las
pantallas del «Profanations: consiste
en teclear, una vez havamos
comenzado a jugar, la palabra
VICTOR, pulsando todas las teclas que
forman ¢l nombre a la vez. En ese
momento el ordenador te pedird un
codigo al que 14 responderds con 9127,
Ahora controlaris un cursor que
aparece en pantalla v podrds situar al
protagonista en el lugar que mds te
apetezca, con lo que pasar de pantalla
serd un poco mas facil. Esta operacidn
s¢ puede repelir cuantas veces quieras.

MIGUEL MARTINEZ GIL
(PALMA DE MALLORCA)

En ¢l final de la cuarta fase del
wlareen berelw, solo debes evitar por
tres veces los disparos del hombre del
lanzallamas, tras lo cual dards por
terminada dicha fase, pero no ¢l juego
va que volverds a empezar ¢n la
primera fase de la siguiente mision de
salvamento, aungueé &la serad idéntica a
la primera.

La mision de las «Tres luces de
Glaurungn es conseguir robar las tres
gemas v escapar del castillo de
Kulwoor, para entregarselas al malvado
Zwolhan que ha secuestrado a la dama
del protagonisia.

AMAYA HUERTA
(VIZCAYA)

El aparato que se encuentra dentro
del volean, de la «Armadura Sagrada
de Antiriad», es la mina de implosion,
unica arma capaz de destruir la fuente
de energia de los enemigos de Lu
puebla, los Amos. Con ella en i
poder, debes subir hasta la alira
maxima permitida y colocarla entre los
generadores para poder destruirlos; asi
salvards a tu pueblo de Ia opresion de
los Amos.,
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En vista de la gran aceptacion que tuvo entre
los lectores la primera edicion del Concurso
Nacional de Disefio Grafico por Ordenador,

organizado por nuestra revista, hemos
decidido poner en marcha una nueva
convocatoria.

De esta forma pretendemos, ademas de darle
una consolidacion a este concurso, servir
como vehiculo de expresion a todos aquellos
programadores que poseen una habilidad
especial para desarrollar sus dotes artisticas a
través del ordenador.

Como sabréis, para realizar este tipo de
disefios apenas se requieren conocimientos de
programacion y basta con tener una buena
herramienta de trabajo (un disefador
grafico), y unas considerables dosis de
imaginacion y creatividad.

Si nunca has realizado ningun trabajo de este
tipo, ahora es el mejor momento para que te
decidas a hacerlo. Te sorprenderas a ti mismo

viendo los sensacionales disefios que eres
capaz de llevar a cabo. jAnimate!




Y b

Bases pe LA ConvocaToRIA

¢ En el concurso solo podran participar aquellas
e gt pantallas que hayan sido realizadas con un
e £ ordenador Sinclair o compatible: Spectrum,

' skl Spectrum +, Spectrum + 2, ...

* Los disefios deberan consistir en una pantalla
fila, por lo que no se valoraran otros factores
como movimiento o sonidos de acompanamiento.
e |as pantallas deberdn estar grabadas en forma |
de SCREEN. Es decir, que no seran validas aquéllas
en las que se utilicen rutinas de volcado ni que
sean generadas por programas en Basic. En otras
palabras, que todas las pantallas deberan cargarse
con la simple utilizacién de la sentencia LOAD "
SCREENS.

* |as pantallas deberan ser enviadas
exclusivamente en formato de cinta de cassette.
En cada cinta podran incluirse, si se desea, varias
pantallas independientes unas de otras.
¢ Cada cinta de cassette enviada debera
acompanarse de una carta en la que se
especifiquen los siguientes datos:

Nombre y apellidos
Domicilio
Teléfono
Edad
N.° de pantallas que aparecen en la cinta
Titulo(s)

IMPORTANTE: en el sobre deberd especificarse:
«Concurso de Disefo».

* E| plazo de recepcion de las pantallas finalizara,
improrrogablemente, el dia 1 de septiembre de
1987. No se admitird ninguna cinta cuya fecha de
entrega en correos sea posterior a la indicada.
® El jurado, constituido por profesionales del
diseno, ilustracion y programacion, observara cada
una de las pantallas durante el tiempo necesario y
mediante los métodos que consideren oportunos,
seleccionando asi, las tres pantallas ganadoras. Su |
decision sera inapelable.

* Se entregaran, tras la deliberaciéon del jurado,
tres premios en metdlico consistentes en 100.000
pesetas para el primer premiado, 50.000 pesetas
para el segundo y 25.000 pesetas para el tercero.
* No se devolvera ninguna cinta de las enviadas |
para participar en el concurso y MICROHOBBY se |
reserva el derecho de publicacion de las pantallas
que destaquen por su interés o calidad, citando

en todo caso, a su autor.
* El simple hecho de participar en este concurso,
presupone la aceptacion de las bases. |
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LOS JUSTICIEROS
DEL SOFTWARE

~
A

Emilio Moya Olivares. (Cuenca)

Destaca sobre todo la origi
nalidad del personaje principal.
Tiene algunos fallos, como el
sonido, que es practicamente
nulo.

- K W & oh O =~ & O
i
|
|

GMSPOAV

G: GRAFICOS

-s |
Luis Alberto Yuste Basso.
(BéjariSalamanca)

Es un juego muy divertido
con un personaje bastante ori-
ginal y simpatico.

—

- k3 W O A B = B OB o
i i

GMSPOAV

M: MOVIMIENTO
S: SONIDO

-,

y "'..{t- r
Clemente Gomez Jiménez
de Cisneros. (Almeria)

Hay que tener un gran senti-

do de la orientacion ya que pue-
des perderte con facilidad por el
escenario. El protagonista es

muy original.
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P: PANTALLA DE PRES
O: ORIGINALIDAD

A: ARGUMENTO

V: VALORACION GLOBAL
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A
Sonia Pamplona Roche.
(Zaragoza)
Originalidad en el personaje
principal. Graficos vistosos y

delallados.
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Tras la finalizacion de la primera fase, reanudamos la seccion con D OUBLE TAK E

un original programa de Ocean: «Double Take». Si desconocéis aun

las caracteristicas de este juego, leed atentamente las indicaciones
de nuestros justicieros, pues os serviran como una magnifica
referencia para conocer el nivel de calidad del mismo.

A @ e, v |
Jesus Alonso Vallina José Ignacio Ricarte. (Zaragoza) David Carrion. (Madrid) Enrique Alonso Burgaz
(Deba/Guipuzcoa) Buenos gréficos. Su gran ori- Partiendo de un buen argu- (Paterna/Valencia)
Tiene una forma muy vistosa ginalidad no nos quita el boste- mento tiene como contrapartida Graficos bien conseguidos.
de pasar de una pantalla a olra. z0. Tal vez complicado |la dificil orientacion en sus pan- El cambio de pantalla es bas-
tallas y un movimiento medio- tanie original.

cre. El sonido es aceptable.
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Todos los sabados, deSa 7
de la tarde, en *‘Sabado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,

y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.
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Miguel Sepllveda y Adolfo Pérez

En un arficulo

aparecido recienfemente en nvestra seccion

de hardware, se hablaba de una forma de utilizar los 16 K
de la ROM sustituyéndolos por RAM. Este accesorio nos

animé a disenar un

puede hacer uso de las

programa que
ventajas MJWNMW' , sobre
Murmﬁiﬂmdehmm.

Nos referimos al articulo escrito
por Primitivo de Francisco en el ni-
mero 103 de nuestra revista y que
hablaba de la forma de paginar la
ROM en RAM. En el articulo men-
cionado, se daban algunas ideas
respecto de la posibilidad de correr
el Sistema Operativo en RAM para
poder de esta forma modificario fa-
cilmente. Tomando esta filosofia
como base se pensd en hacer un
programa que fuese capaz de ejecu-
tar cualquier rutina, tanto del Siste-
ma Operalivo como propias, ofre-
ciendo a la vez una serie de utilida-
des que nos permitiesen, por ejem-
plo, modificar cualquier posicion de
memoria 0 el valor de cualquier re-
gistro durante cualquier momento

10 DATA

2 #0384

o k-

20 DATA

IETRTL
T i b =

34 CALL

LTI 1
e B b e

78 NEXT

) 25 402
e T

30 MICROHOBBY

de la ejecucion, mover bloques de
datos desde una posicion a otra, pa-
rar la ejecucion del programa en
cualquier momento, etc..

Pues bien, al programa que ofre-
ce estas facilidades y algunas otras
que iremos viendo mas adelante, le
hemos llamado MONITOR y ocupa
1.072 bytes, tamafio mas que sufi-
ciente para poder cargarlo en las
1.170 posiciones libres que deja la
ROM del Spectrum 48 K.

EL PROGRAMA
MONITOR

Una funcion que debe cumplir el
MONITOR es pasar todo el conleni-
do de la ROM a la RAM paginada

para poder ejecutar cualquier rulina
del Sistema Operativo, colocando
ademas el propio Monitor en el es-
pacio libre que deja la ROM. Si se
mira el listado desensamblado del
programa, puede verse que la prime-
ra parle del Monitor cumgple dicho
requisilo, es decir, pasa toda la
ROM a RAM, coloca el monitor en
la posicion adecuada y da control
al mismo por la entrada normal de
ejecucion.

Damos por supuesto que antes
de ulilizar esta utilidad tenemos a
nuesira disposicion el montaje de la
RAM paginada publicado en el ni-
mero 103 y que este funciona co-
rmeclamente,

Antes de nada, es necesario po-
ner el conmutador de la tarjeta en
la posicion W para que se pueda es-
cribir en la RAM paginada.

Cuando se hace una llamada des-
de el Basic a una rutina en Codigo
Méaquina se utiliza RANDOMIZE
UISA valor, siendo valor la direccion
en donde arranca la rutina en Codi-
go Méquina. Al hacer la llamada, en
el registro BC se almacena la direc-
cidn de ejecucion, es decir valor.
Pues bien, lo primero que se hace
cuando empieza la ejecucion del
MONITOR, es almacenar esta direc-
cion (registro BC) en el stack, luego
se preparan los registros HL y DE
con cero y el registro BC con #4000.
Con una instruccion LDIR se pasa
el nimero de bytes dados por
BC(#4000) desde la posicidn dada
por HL hasta la posicion dada por
DE (es decir se hace una copia de
la memoria ROM en la memoria
RAM). A continuacion, se corrige el

calculador, para lo cual se almace-
na en la direcion #33FC la direccion
#2B que la usa el calculador para
salvar 5 byles. Si no se hace este
cambio, el calculador borra los 5 pri-
meros byles de la RAM paginada
por un defecto propio del Sistema
Operativo original. Una vez salvada
la ROM en la RAM paginada, el si-
guiente paso es cargar el MONITOR
en la RAM para lo que se prepara el
registro HL con la direccion de co-
mienzo del MONITOR, el registro DE
con la direccion de la RAM pagina-
da y el registro BC con el tamafio
del MONITOR. A continuacion, con
otra instruccion LDIR se pasa todo
el MONITOR a la RAM y después se
selecciona la RAM mandando el va-
lor 16 por el puerto #FFDF. Por Gl
timo, se salta a la direccion de eje-
cucion del MONITOR dentro de la
RAM. A partir de agui, el monitor en:
tra en un modo de funcionamiento
que podriamos considerar normal,
es decir, que se va a dedicar a ex-
plorar los caracteres que entran por
el teclado para analizarlos y dar
control a la rutina correspondiente
al tratamiento solicitado.

Las facilidades que el programa
proporciona son las siguientes:

OPCIONES DISPONIBLES
EN EL MONITOR

— Salida al basic o conlinuar un
programa en Codigo Maquina.

— Ver y modificar registros

— Pasar un nomero hexadecimal
a decimal

— Poner un blogue de memoria
a un valor determinado

— Buscar una configuracion de
byles en memoria.

— Ejecutar una rutina en Codigo
Maguina por una direccion da-
da

— Pasar un numero decimal a
hexadecimal.

— Salvar un bloque de bytes en
cinta

— Leer un blogue de byles gdes-
de cinta.

— Sumar y restar dos nimeros
hexadecimales.

— Ver y modificar memoria.

— Poner y quitar traps.

— Ejecular traps.

— Cambiar un bloque de memo-
ria de direccion,




Para la ejecucion de todos estos comandos hay
que apoyarse en un conjunto de rutinas y datos que
se veran mas tarde. Algunas de las rutinas son del
Sistemna Operativo y otras son propias del Monitor,
Anles de pasar a la descripcion de los comandos,
se hara un analisis de todas estas rutinas para pa-
sarlas por alto en el estudio de los comandos.

Y como el tema requiere una explicacion mas ex.
haustiva de la que cabria en dos paginas, es por lo
que hemos dividido los comentarios de las rutinas
y el listado desensamblado en varios numeros.

Sin embargo, con solo el listado de DATAS que
publicamos en este capilulo es suficiente para ha-
cerlo funcionar,

87 D7CDRADIBED7BE23CCIAY 1566 < + 40.
B8 3AAFI20BSCFBIABSSCA? 957 Dl{,MP 40 ?ﬂ'
B9 2BFAFICOCDOBFIBADAsZ1 1367 N.° BYTES: 1.070
90 77SCAFI7EB77131RFE2C 1010
91 2BOFFEZD2BABCDO33BED 1053
92 GF2JEDGFZB1BEBZATESC 1048
93 C93E20D7CSOEP4COEAIE 1215
94 C1COCSOEO4RAFCBESCBLle 1239
85 1710FSFB3OFEJAIBOECE 1150  listode ensamblodor del
96 @707C110E93E20D7CI09 1391
37 sssicoiideseaicosiie ta2’ e SONTOL, o gve
108 D7CB5530083041405030 Saa" en fantos "_k
dividiremos
101 494FS4I0495020304958 712
102 203D4ABACE273IDA4452730 578
183 4243273041482 7IDABAC Ale
188 E£6iase30ao80se300000 258
106 COORRRRORROROVDVRARS
187 OOBPORORALOVBOODOD

1 CLEARR 29999 LORAD ""CODE 32
29 RANDOMIZE ULR JZ2008
LINEA DATOS CONTROL
1 CSAFSTBFSTSFAFQG4QED 1154
2 BO3EZRISFCIIVIZBNOE]L S0@
3 @0116E3AQ1FARIEDBAIE 921
4 1006FFREDFEDT7QCIEEDS 1223
£ EL7IAGICIBBLAED7IBLIC 1118
& ED7I823CILB2ICFSELST 1250
7 FSFSFBEEDQEEQHDQEEQS =087
B CSFEDOQAESDECEDDI2ABZ 1899
] COAEMADDESDIESEDSF 1276
19 BFEDSVBVESED7BAR3CCD 1522
11 SC3B1IAFEZD2BFADEBIFE 1329
12 OF3IPFZATAFOE0021AS38 783
13 ESZICBIB0I7ESDBEEFES 1134
14 1739EGIBESILSQI9B22R P76
15 QCIGOCIAEBIP4RIRE439 979
18 BRAIABAIABZIARDIRICIE BEL
17 318C3CClDIiE1@B8DSFI1IC1 1583
ia8 DIEADSOBDDELFDE13ACE® 1832
19 S7FEE2Z80BF LEZO4I9FB 126%
20 FlED7BBA3ICCOFIIFI1D9E1 1736
21 A2 7D9ER?BESICFRCIADD 15?1
22 21B8Z3C11Z6ICOHLBRECECD VEO
23 PS2CAEO41A1ADTIGFBDS B1S
ad DOEERRADDEER ICDEZIBCD 1350
25 G622BlAFEZDZBRAR1BCOBF 955
=) BDDTS0RDDT40IDDEBOD 1220
27 2B01C11eD1CR1JI1IRFERD 1215
28 gZOFRlEBzl0Gd0OD911210@ 577
29 D91ALBCDIBEZDIBLIGEGDF OV
20 DYEFZEROCDASIVESZIOR 1060
31 @BCDAFIIVEBDICID9IAED 1387
32 CODFIBCIRDIBCDBRIBCS 1561
a3 ESCDBFIBAVLDEILIDIATEDSE 1729
34 DRAAQIBL44DEZEBRLIATIED 1162
A% PBACOCOBRAIBATEDAZCSES 17220
A& [DD21CASTAABRCOERFIBDD 12}5
= i TEMADOEIOAFEZDEZOF3IS0 1021
38 ClEISADDZICeS7DDVER® 1288
29 ODDEIEDBAEGESICZ2Z0BDD 1424
40 TE@GRDD2IBEIREEZILIBF2 1135
41 CDOSJCELESZBLOERIBCD l46c
42 RAD3B1BDSCOBFIBESIEED 1251
43 DVCCEFABLIFRLACLIAIC 14?i
ad 1118FCCOIA3C1IIRCFFCD 1217
4% JAJCIEFACDIRICTOLCAEID 1024
46 DTCIARDIBCDBAIBCSCSAT 185D
47 ED4A22IESIERI120S060B AAD
13 JUEISIFRNORIENANE 13k,
58 S?E12207EVZIQ0EQZZDS 1080
=1 SPELIESCAIB4O9CDOSAC21 1180
= CITTESESCDEICOZELLL1l 1482
53 POAFATCOSEQSE 1QERRTE A93
=4 DPRILOFEDDEACDSVEDSE 1400
S8 CBSFIEFFIVCIASERSCOBA 122%
-1 -] JBSOSYERJACOSTDGEC2A 117&
57 Q4EDSE2180119CODFIBECY 10855
S8 ROIBCOEBFIBESCDRSICTE 1312
59 FSCDEZ3BE 1OER2CDERIE 1466
EQ CDGEAB1BCDBFABTBFECDO 1413
61 =S809FECLVDELICB7TRIIE 1lzad
B2 DCELZJ180BCDBFIBTCAT 14886
B3 RRe2S21SFACTERTZEQ212 ElA
B4 DOAZ1IBADCTERT7CARDIBRSE 1014
ES JA00ZBSEDSZI2I0103830 478
B8 EDBMELCOCLDFIABCIADABES 1781
87 ERISFICTEATZEOER1IG4DC TE2
€8 7VEA7I7C2AO3BRBL12B7Y 1136
8% Z3TZ2JEEQ1030DECEQOS A44d
Y0 11083830231 10CIBEBTE J386@
71 =SBV3ISBIGCOCOFSAFLIERI 11908
72 FSJIEQLEDSIGEJICEETRIC loD4
73 DLlEI2B2BoBEEDS11SFAC 1177
T4 AT280I11643CAFLI213EE 834
75 CS010200EDBRACLEDSBEE 1245
7B SCgH7BSCF153743ﬂanﬂ 1273
7?7 JBCSESATECLLZ2FSCOBFAE 185SE
TE ALAD44FIDIELIZEBRROEBROEE 1141
79 DOSEBOIEDBALIBAGZEDBOCS 1008
42 CODOSACIE2IDTRLICASTCD 1099
a1 ADZBFEQCZO117DFECOES 1158
B2 F4RS0EQBFSD7IEZRDVFL 12369
83 DTIBEBFSTODFEDFIQREZF1 1832
B4 FERQV/2CFERL28030DTVIE 1022
B85 Delicos7CcacoaBzcloes 115=
86 FES1DOCHEOSFEVORDBIEIF 1481

DESENSAMBLE DEL MONITOR PARA LA RAM PAGINADA

18 ORE 14400

M ;

38 ; REUBICADOR DE LA RAM Y E
L HONITOR

M ;

58 REUB! EQU %

é PUSH BC ;Guarda dir
« Oe carga

[ X0R A

=] Lb HA

b | W LA

L] Lb DA

mn b EA

12 b CA

k] Lb  B,048 ;Copia |
a RO en la RAN

L] LDIR

158 Lb a,028

140 LD  (#33FC),A jCor

rige el calculador

m
188
19
]
2n
ey |
OR a la RN
3
FLll]
58
248
ona la RAH
m
%
298 ARG
k]
an

LD  BC,CARE

POP HL

ADD HL,BC

LD DE, 14444

LD BC,TAWN

LDIR jPasa e] MOINIT
b A4

Lo B,¥F

b C,00F

DUT (C),A ;Selecci
JP 14444

EBU $-REUB)

320 ;NONITOR V7 por M. SEPULVE

()
N
)
50 ;

340 Direc. de rutinas de la RON

ORE 14444

370 CLLINE EQU BOE44
380 CHOPEN EQU #1401

359 HLPDE

400 SWECR EQU o984
410 LDADEY EOU #8554
420 ALFANU EQU B2C8E
430 NIMER] EQU W201B

“

43 ;Direcciones y constantes.
440 SEED EQU 23&M0

470 BUFFER EQU #5708

490 PRI EOU W18

478 CR EQU 20

n ;

Sie o b CA
529 BUCPRE ERU ¢ ;Enftrada des 16808 b B8
de ¢l BASIC. 1818 LD  HL,BUCLEF
538 LD (DIRSFB),SP 1828 PUSH HL ;Pone el re
548 JR  BUCPRI torno.
558 3 1838 LD HL,TABSUE
S48 BUCPRT EQU 4 iEntrada des 1848 ADD HL,BC
de un TRAP o I, 1850 Lb  AHL)
57 LD  {DIRSPC),SP 1068 INC HL
e 1678 LD H,(HL)
578 BUCPR] EQU # ;Entrada gen 1988 b LA
eral. 1078 JP (HL)
A0 LD  (DIRSPA) 5P 1188 ;
18 LD SP,DIRSPA ;Sal 1118 TABSUB EQU 4 ;Tabla de co
va dir. stack. mandas,
& PUSH AF 1128 DEFW WMREG
- | b Al 1138 DERJ BASIC
440 PUSH AF 1148 DEFW CONT]
458 1] 1150 DERJ DECIN
480 PUSH 1Y 1148 DEFW PINBLO
478 PUSH IX 1 DERd BUSCA
480 EX  AFAF 1168 DEFY Salba
458 Bo 119 DEFW HEXAD
m PUSH KL ;Salva regs 120 DEAY (ARG
. compl, 1210 DERd SALTA
m PUSH DE 1228 DEFW SLMa
7 PUSH BC 123 DERU RESTA
73 PUSH AF 1248 DERd WMHEN
740 Bl 1256 DER PATRAP
758 Bl AFAF 1248 DEFW CELDD
4 PUSH WL ;Salva regs | 1270 NCOMAN EQU $-TABSUB/2
. generales, 1280 WH SALIDA AL BASIC 0 CONT)
m PUSH DE HUAR PROGRAMA (M.
60 PUSH BC 1299 BASIC EQU 4
LD IX,(DIRSPA) 1300 CONT1 EQU #
an b LD 1318 LD SP.RBC
Bl LD H (11D 13 POP BC
B PUSH KL ;Reg. PC 139 FOP DE
<] Lb AR 1348 POF HL
Bab b LA 1358 EX  AF AF°
B3 Lp Al 1348 Bl
7] LD HA 137 POP AF ;Recupera r
an PUSH HL #gs. comple,
) LD 5P, (DIRSAA) 1389 POF BC
BR 1394 POP DE
798 BUCLEP EQU % ;Buc)e princ | 1400 POP HL
ipal. 1418 B
718 CALL LEECOH jLer co | 1429 EX AF AF'
mando. 143 POP 1X
v LD  A,(DE) 1448 FOP 1Y
38 [ S | 1450 LD A, (BUFFER)
a8 JR  2,BUCLEP 1448 CF "B :Muelve a
758 se *a* 1 BasIC ?
Fé8 CF  NCOMAN :Es com | 1479 JR 2,BUCSA ;51
ando valido ? 1484 POP AF
978 JR  NC,BUCLEF ;NO 1474 JF PO,BUCS
988 ADD An 1580 El




NMI

¢Podria habilitar la NMI conec-
tandola a masa directamente, como
el RESET, o hace falta algun tran-
sistor 0 algo para que pueda funcio-

nar normalmente?
David BURCET-Barcelona

B Una cosa es habilitar la NMI y
olra, es provocar una peficion de
NMI. Para habilitarfa, s necesario
saltarse la proteccion software que
lleva la ROM, lo que se consigue pa-
ginando una mini-ROM, construida
con diodos, cada vez que se produz-
ca un acceso a la direccion de me-
moria donde est4 la proteccion. Pa-
ra provocar una peticion de NMI,
basla, en principio, con hacer una
conexion momentanea a masa; lo
que ocurre con este sistema es que
los rebotes del pulsador hacen que
la pila se llene de smorrallas; para
evitarlo, hay que intercalar un
mono-estable que absorba los rebo-
tes. Todo eflo estd ampliamente ex-
plicado en nuestro articulo sobre la
forma de habilitar la NMI.

POKEADOR
AUTOMATICO

Desearia saber si el «POKEador
aulomatico= es valido para MSX y,
si no es asi, desearia que me man-
daran la cara de pistas a lamano
real para el MSX y, por supuesto,
con la lista de los materiales.

Salvador PEREZ-Cadiz

B El «POKEador automaticos es un
montaje hardware desarroliado es-
pecificamente para Spectrum. No
es compatible, en absolufo, con
MSX ni con ningdn otro ordenador.
Por ofro lado. no podemos hacer el
desarroffo para MSX ya que la nues-
tra @s una revista para usuarios de
ordenadores Sinclair y compatibles.
Sentimos no poder complacer su
peticion, pero el desarrolfo de un
montaje hardware requiere mucho
tiempo y solo resulla rentable si se
publica.

LIMITE
DE NUMERACION

iPor qué el Plus 2, en modo 128
K, no admite mas de 9999 lineas?
£LEn qué numeros se publicaron el
Curso de Codigo Maguina y la Bi-
blia de! Hacker?
Miguel A. VERA-Cadiz

32 MICRCHEOEBY

B E limite a la numeracion de las
lineas no liene nada que ver con la
memoria disponible. En modo 128
K, la memoria disponible para el Ba-
si¢ es la misma que en modo 48 K,
ademds, se ha de mantener la com-
patibilidad de los programas. De lo-
das formas, alin no nos hemos en-
contrado con ninguna aplicacion
que requiera mds de 9999 lineas.

El «Curso de Codigo Maquinar se
publico entre los numeros 42 y 95,
ambos inclusive. Las fapas y la fe
de erratas aparecieron en el nume-
ro 103. La «Biblia del Hacker» se pu-
blicé entre los numeros 71y 97, am-
bos inclusive,

SCROLL VERTICAL

Si tenéis una pequeda rutina en
Codigo Maquina que consiga hacer
un scroll vertical de pantallas ya de-
finidas, decidmela por favor; porque
Ia mia es demasiado larga y pesa-
da de hacer.

Luis J. QUINTANA-La Corufa

B Efectivamente, tenemos una ru-
tina en Codigo Méquina para hacer
scroll vertical de pantalia; pero no
es pequefa, por lo que nos resulta
imposible reproducirla aqui. No obs-
tante, podemos decirle dénde en-
conlrarla: esta rutina se publicé en
las pdginas 278 y 279 de nueslro
Curso de Codigo Maquina; fascicu-
lo correspondiente al numero 78 de
MICROHOBBY Semanal. Si no dis-
pone de este numero, puede pedir-
lo por correo a nuestro Servicio de
Numeros alrasados. Conviene que
lea el fasciculo entero porgue se
proponen varias soluciones para
conseguir distintos lipos de scrolf;
por ejemplo, que lo que desapare-
ce por arriba vuelva a aparecer por
abajo y viceversa, 0 que lo que de-
saparece se pierda definitivamente.

PROTECCION
EN BASIC
Os agradeceria que me dijerdis la
linea que debo afadir a mis progra-

mas para que se produzca un RE-
SET si alguien quiere sacar un lis-

tado.
José M. GARCIA-Sevilla

B Existen varias formas de prole-
ger un listado en Basic, fe contare-
mos una muy sencilla, pero suma-
mente eficaz:

De entrada, el programa debera
auloejecutarse; es decir, deberd
grabarlo con la opcidn LINE. En se-
gundo lugar, sustituya fodos los IN-
PUT por llamadas a una subrutina
gue funcione con INKEYS y que no
utilice la parte inferior de la panla-
fia. Elimine cualquier comando que
ulilice dicha parte de la panfalia y,
finalmente, coloque un comando:

POKE 236590

al principio del programa. De ésta
forma, quedara anulada la parte in-
ferior de la pantalla y el ordenador
se scolgard= s/ el programa se de-
tiene. ya que no tendra sitio para sa-
car el mensaje. Esle método, sin
embargo, es facilmente desprotegi-
ble si el programa se carga con
MERGE para evitar que se aulogje-
cute. Por tanto, necesitamos un
wanti-MERGEnx:

El mejor «anti-MERGE*~ que cono-
cemos es grabar el programa Basic
como si fueran bytes, y colocarie
delante un cargador que solo con-
tenga la siguiente linea:

10 LOAD "CODE

Para grabar el programa como si
fueran bytes, debemos empezar por
saber la longitud del blogue a gra-
bar, ya que la direccién de inicio se-
rd 16386 si queremos salvar tam-
bign una pantalla de preseniacion
0 23552 si no queremos. Para el
ejemplo, supondremos que va sin
panialla, asi que la direccion de ini-
cio serd 23552 Para saber la longi-
lud, efecute la siguiente linea:

PRINT PEEK 23649 + 256" PEEK
23650-23552 + 0

Una vez tenga la longitud, salve el
programa con la siguiente linea:
SAVE “nombwe"CODE 23652Jong: RUN
Donde “nombre” representa el
nombre que le quiera dar al progra-
ma y “fong"” s la longitud que he-
mos hallado anteriormente. Es muy
importante que ponga el RUN para
que el programa se autoejecule una
vez cargado. Si no ha de ejecultarse

desde la primera linea, puede sus-
tituirlo por un GOTO.

Esta forma de proteccion que pa-
rece fan sencilla, es usada incluso
por algunos fabricantes de softwa-
re comercial. No es imposible de
desproleger (ninguna fo es), pero re-
guiere bastantes conocimignios y
una buena dosis de paciencia; por
fanto, le recomendamos que se
Quarde una copia desprolegida por
5i quiere realizar modificaciones en
el futuro, no sea que luego nos es-
criba preguntandonos como des-
profeger su propio programa (no se
nia, ya ha ocurrido),

FUENTE
DE ALIMENTACION

Quisiera saber como puedo obte-
ner una fuente de alimentacion pa-
ra un Spectrum, ya que la que ten-
go esta rola y no encuetro ninguna
que le sirva. Al parecer, tiene que te-
ner unas caracteristicas especiales,
las cuales quisiera que me dijeran.

Eduardo JOYA-Almeria

B Efectivamente, no vale cualquier
fuente para alimentar al Spectrum.
Es necesario que pueda enlregar
hasta 1.5 amperios a una lension
comprendida entre 9y 11 voltios. En
realidad, seria suficiente con 12
amperios, pero las fuentes suelen
ser de 1.5; por olro lado, no es ne-
cesario que la tension de salida es-
té estabilizada, ya que el Spectrum
se encarga de hacerlo, pero no de-
bera ser superior a 11,5 vollios en
vacto ni inferior a 9 voltios con el or-
denador conectado.

FALLO
DE LA MEMORIA

Tengo un Spectrum 48 K que fun-
ciona perfectamente, siempre y
cuando no intente utilizar la memo-
ria RAM por encima de la direccion
32768. si hago un CLEAR a la 32767
da: “OK", pero si lo hago a la 32768,
da: “RAMTOP no good”. ;A qué
puede ser debido?, ;cémo lo puedo
solucionar?

Oscar GONZALEZ-San Sebastian

B Por los sinfomas, o su ordenador
&5 de 16 K o tiene averiados los 32

K superiores y se esta comporfan-




do come uno de 16 K. Durante la ini-

cializacion, el Sistema Operalivo

chequea fa memoria y fija la P— ; _
RAMPT en la diréccion mas alla que determinado el chi
resulte utilizable. Si luego infenta fi- fegtuoso ta dificil cambiar
far la RAMTOP mds arriba, e pro-  jo: pero si no | : .

duce el error gue nos indica. De to- cla en dnica. le recomenda:
das formas, puede asegurarse le-  mos que encargue el frabajo a un
cleando: profesional, ya que corre el riesgo
PRINT PEEK 23732 + 256 *PEEK 23733 0e provocar una averia mayor

~ PLUS 1N

Anle la proxima aparicion del

Que, seguramente, le dara 32767
como resultado. Si es asi, queda
confirmado que hay una averia en
los 32 K superiores. Para saber a
qué chip corresponde, lecles.

POKE 32768,255 ATENCION

Si el resultado es *255" 6 0" la COMMODORE AMSTRAD
averia estd en alguno de los chips SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES
TTL gue direccionan Ia memoria. Si COMPONENTES ELECTRONICOS
no, transforme el resultado en bina- ULAS, ROMS, MEMBRANAS
rio y debera darle un numero de 8 DE TECLADD
digitos en el que uno 0 mas sean SERVICIOS A TODA ESPANA
0" y los demds “1". Los digitos Somos especialistas
que sean “0" le indicardn cudl de PRALEN ELECTRONIC

los chips de memoria estd defectuo- i

Antonio Lopez. 115 - Madrid
5. Convieng. no obsiants, que re Tel, 181) 475 40 56

PERFECTAMENTE A \\*} N
LA MANO DEL JUGADOR. ™

* EL KONIX SPEEDKING
UTILIZA EL MAS AVANZADO
MICROSWITCH DE ORIGEN
Suizo

Spectrum Plus Il {con unidad de
disco), quisiera solventar algunas
dudas, ya que tengo un Spectrum
48 K y muchos programas:

1. ¢Podria transferir estos pro-
gramas a la unidad de disco sin pro-
blemas?

2. En caso afirmativo, cuando va-
ya a cargar un juego, ;lardara unos
pocos segundos o varios minutos
como si se tratara del cassetie?

3. Si esto es asi, ;podrian expli-
carme por que las casas de softwa-
re, en el caso del Amstrad, sacan

DISCIPLE |

EL INTERFACE
MULTIUSO DEFINITIVO I

-.D;.STRIBUIDDR
TECNEX

Cl. Ayala, 86
28001 MADRID
Tel,: 435 64 20

SERVIMOS PEDIDOS A TODA ESPAN

i
L

|\

ediciones de un juego tanto en cas-
sette como en disco?: ya que yo po-
dria comprar & cassette y transfe-
rirlo al disco ahorrandome con ello
mas de mil peselas.

Juan L. GONZALEZ Las Palmas

B En primer lugar, las cosas no son
tan sencillas. Los juegos suelen ve-
nir prolegidos, asi que no es facil
pasarlos a disco. Existen slrans
fers» que permiten pasar programas
a las vnidades de disco acfuales;

r olro lado, hay una unidad de
disco fel adisciples) que lleva su pro-
pio «fransfers incorporado y permi-
e pasar a disco cualquier progra-
ma. Pero dudamos que el Plus Il
ofrerca esla posibilidad, ya que los
productores de software comercial
pondrian el grito en el cielo; y ya sa-
bemos que los fabricanies de orde-
nadores suelen fener mucho interés
en mantener contenlos a los fabri-
cantes de software.

Por supuesto, una vez que un pro-
grama ha sido transferido a disco,
carga en cueslion de segundos.

Mas en 6 meses

CAPAZ DE SOPORTAR
MAS DE 10.000.000
MOVIMIENTOS

* GARANTIA DE

6 MESES




k] COMPRO Spectrum 48

K, mucho © poco uso, con o sin fe-
clado, no me hacen falta los acce-
sorios. Solo necesito la placa en
buen estado. Pago bien. Contactar
con: Paco Vila. Cf Arturo Gazul, 12
2-.C. 06010 Badajoz. Teléfono (924)
BNy 220777

[ ] VEN DO Spectrum Plus 64

K mas casselle y joyslick con su
respectivo interface Kempsion y va-
rias revistas. Lo vendo por 39.000
ptas. Interesados escribir a Ainhoa
Viedma Ezcurra, Avda. Peris y Vale-
ro, 122, 1.°. 46005 Valencia.

L] UENDO Zx Spectrum +2

totalmente nuevo, con garantia, con
128 K, cassette incorporado y dos
salidas para joystick incorporadas.
Regalo joystick especial para el or-
denador y un libro de iniciacion al
Basic. Todo por tan solo 40.000
plas. Interesados llamar al tel. (91)
262 71 50 y preguntar por José.

L \'ENDO selector antena

TV, video, ordenador por 995 ptas.

00

Interesados escribir a Lluis Balsells,
C/ La Carretera, 25, 2-1. 08776. S. Pe-
re de Riudebit (Barcelona).

L ] ‘JEN DO interface | en per-

fectas condiciones por 3.500 plas.
También vendo microdrive con car.
luchos por 3.500 plas. Todo junto
por 6.000 ptas. Interesados escribir
a Lluis Balsells, Cf La Carretera, 25,
2-1.08776. S. Pere de Riudebil (Bar-
celona).

L] VEN DO Spectrum Plus se-

minuevo, en agosto del 86, grabado-
ra especial para ordenador, cables,
alimentador, libro de funcionamien-
to inglés y espanol y dos cintas ori-
ginales («Horizonles» y «Backga-

mons), por 24.000 ptas. Interesados
llamar al tel. 711 85 15 de Madrid y
preguntar por José Antonio.

ASIONES

e VEN DO joystick «Gran Ca-
pitdn» compatible con Spectrum,
Atari 400i800 y Commodore Vic 20,
mas interface Kempston. Interesa-
dos llamar al tel. (31) 255 1147, o
bien escribir a Javier de Miguel Vi-
lla. C/Rafaela Bonilla, 19, 28028 Ma-
drid.

L ] VENDO‘ Zx Spectrum Plus

mas interface 2 con microdrive in-
corporado, Quick Shot I, por sdlo
36.000 ptas. (negociables). Interesa-
dos escribir a Capitan Haya, 47, 1.°
Ofic. 111. Tel. 270 10 73. 28020 Ma-
drid. Preguntar por el sefior Atlar.

L VENDO interface de im-

presora para Spectrum Masterfa-
ce-4. Programa de control en Eprom.
No ocupa memoria. Muy indicada
para Seikosha SP-800 y SP-1000. Va-
lorada en 16.000 ptas., la vendo por

10,000 ptas. También regalo proce-
sador de textos. Interesados dirigir-
se a la siguiente direccion: José Va-
lenzuela Gonzélez. Iglesia, 4. Tel
(358) 61 03 25. 18680 Salobrefia (Gra-
nada).

L ] COMPRO cassette Gold

King, Interesados Hlamar lardes a
partir de las 7 y hasta las 8 al tel. (31)
43352 95. Madrid. Preguntar por
Adolfo.

L ] COMPRO un ordenador

Zx Spectrum 48 K, en buen estado
y con los cables. por solo 10.000
ptas. Interesados escribir a Conso-
lacion, 37, 1., Tel. (985) 14 67 79. Gi-
jon (Asturias). Pago gastos de envio,
Preguntar por Santiago.

® 1'E‘IENDO Spectrum 48 K

con todos los cables, transformador
y libro de instrucciones, por 12.000
ptas. Interesados contactar con An-
tonio Pérez-Gieb Garcia. Avda. An-
dalucia, 64, 5. D. Tel. 25 49 36. Ca-
diz. Llamar a partir de las T de la tar-
de.

REPARAMOS TODOS
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ARMY MOVES

(omo miembro del Cuerpo
de Especiales,

ol ho sido odiestrodo
en vorios sistemas de

. | . combate distintos, asi como
en ¢l jo de todas los
armas, explosivos y
selva. Ahoro, tros lorges
ofos de entrenomiento, le
ha llegodo ¢l momento de
demostror sus habilidodes
y ofrovesar, por fiermo,
mar y oire, los lineos
enemigas. ;Lo conseguirg?

ARKANOID

De lo mano de Ocean nos
llega uno de los arcade
mas odictivos de los
ultimas tiempos.

Un juego entre los
que, fe transportard a los

Suscribete hoy mismo @ e éelo e v o
MICROHOBBY y recibirds a clgp:
vuelta de correo fos i s’

m elm éx”os m{rﬁmn
momento

(¥ el

LYA[TO,
Cow OF

‘. .-./_,_ /
IIV@IV

S 4

‘ Beneficiate de las venta
' de la tarjeta de n'wt
Un némero mds,
e en tu suscripcion y la
Oferta vdlida sélo paro Espaiia w85 de realizar el pago aplazado.
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